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maximum de vraisemblance, 50, 56
Maximum Likelihood Estimator (MLE), 56
MDLP (Minimum Description Length Principle),
52, 375, 497, 706-707, 759-761
mélange de gaussiennes, 741
membership query, voir protocole de requétes d’ap-
partenance
mémoire associative, 348
mesure de dissimilarité, 597
méta-apprentissage, 573
méta-parameétre, 573
méthodes & noyaux, 320, 429-486
méthodes e-gloutonnes, 550
méthodes non paramétriques, 495, 509
méthodes semi-paramétriques, 523
discrimination logistique, 523
mélange de distributions, 525
méthodes spectrales, 610-611
min-wise sampling, 679
minimisation du risque empirique, 49, 50
minimisation du risque structurel (SRM), 712—
713
mixture models, 319, 609-610
modéle

sélection automatique, 702
modéle de mélange, 319, 609-610
modéle de Markov caché, voir HMMm
modéles graphiques, 107
moindres carrés (estimation des), 302
Monte Carlo (méthode de), 547
mot engendré par une grammaire, 226
motif, 619

couverture de, 619

fréquence de, 619

support de, 619
motifs fréquents, 617-622
mots dérivés selon une grammaire, 226
multiplicateurs de Lagrange, 444, 709-710
mutation, 272, 273

néguentropie, 627
neurone formel, 328
no-free-lunch theorem, 74-78, 273
nombre de couverture, 701-702
non-negative matriz factorization (NMF'), 630
non-paramétriques (méthodes), 495, 509
Novikoff

théoréme de, 313
noyau

ANOVA, 463

arbres, 471

astuce des, 434

de convolution, 469

de Fisher, 477

diffusion, 474

gaussien, 464

génératif, 476-477

graphes, 471

reproduisant, 439

séquences, 468

spectre, 467

sur des ensembles, 465

sur des séquences, 466

sur des textes, 466

toutes sous-séquences, 469

universel, 459
noyaux (méthodes a), 320, 429-486

observation, 14
Occam (algorithme d’), 762-763
Occam (rasoir d’), 706
off-policy

apprentissage par renforcement, 551
on policy

apprentissage par renforcement, 550
one-class SVM, 455
ontologie, 106
opérateurs de généralisation, 147-149
opérateurs de spécialisation, 148
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optimisation de performance, 17
oracle, 14

parcimonieux (codage), 632
Pearson (corrélation de), 687
performance (mesure de), 268
pertinence du MRE, 66
physique statistique (analyse de la), 720-723
plan d’expériences, 668
pointwise estimation, 55
politique, 531, 535
politique optimale, 542
POMDP (Partially Observable MDP), 561
pool-based active learning, 662
poursuite de projections, 629
prédiction, 15
prédiction de séquence, 281
prétraitement des données, 88
présentation
compléte, 234
négative, 234
positive, 234
précision, 120
pression sélective, 274
principe de longueur minimale de description, 52,
375, 497, 706-707, 759-761
principe de minimisation du risque structurel,
758
problémes trompeurs, 280
processus décisionnels de Markov, 538
processus de Markov, 386
ProbiGy, 207
Procor, 189-190
programmation évolutive, 267
programmation génétique, 267, 281-290
programmation logique inductive (PLI), 161-197
proie-prédateur, 292
projection pursuit, 629
protocole d’apprentissage, 15
protocole de requétes d’appartenance, 663
protocole de requétes binaires arbitraires, 663
protocole de requétes d’équivalence, 663
protocole de requétes statistiques, 663
pseudo-dimension, 702
puissance du test, 116

Q@-learning, 551
query-by-committee, 668

raisonnement & partir de cas (RaPC), 211-212
random forests, 591

ranking, 60, 98

rappel, 120

recall, 120

reconnaissance des formes, xv

redescription, 91
espace de, 433
reformulation, 209
régle de production d’'une grammaire, 226
régles d’association, 110-111, 617, 622-625, 679—
680
confiance, 680
support, 679
régles de controle, 201
régression, 58-59, 301-302
aux moindres carrés, 495
de but, 203
régression linéaire, 301-306
régularisation
exemple, 420
théorie de la, 708-710
remplacement, 276
renforcement (signal de), 534, 535
représentation duale, 432
représentation par attribut-valeur, 109
representer theorem, 440
réseaux bayésiens, 95, 107, 354-380
équivalence de Markov, 364
apprentissage des, 369-377
condition de Markov, 359
couverture de Markov, 364
d-séparation, 361-363, 368
diagnostic, 367
explication, 367
fonction de score, 374
méthode des arbres de jonction, 368
méthode EM, 372
méthodes de conditionnement, 368
méthodes de Monte Carlo, 368
raisonnement dans les, 365-368
réseaux connexionnistes, 325-352
apprentissage, 334-345
architecture multicouche, 330
choix de 'architecture, 345
exemple de fonctionnement, 332
réseaux de neurones
profonds, 346-347
reservoir sampling, 678
reservoir computing, 348-351
resubstitution (estimation de l'erreur), 114
résumés (calcul sur les flux), 679
rétropropagation du gradient de I’erreur, 340
ridge regression, 320, 321
risque empirique, 50
risque réel, 45
RKHS, voir espace de Hilbert & noyau reprodui-
sant
robot simulé, 288-290
ROC (courbe), 121



Index

803

sac de mots, 465
SARSA, 550
sciences de D'artificiel, 5
sélection, 273-276
sélection (étape de), 274
sélection automatique de modéle, 702
sélection d’attributs, 90
sélection de modéle, 52
sélection par tournoi, 275
sélection proportionnelle & la performance, 274
sélection proportionnelle au rang, 275
sensitivity, 119
séries temporelles, 349
Shannon Claude, 11
simplicité, 124
single representation trick, 145, 167
SLD-résolution, 174
SLD-subsomption, 179
small-scale learning, 719
SOAR, 206
soft margin, 448
Solomonoff (induction selon), 758
sortie désirée, 14
spécialisé maximalement général, 146
sparse coding, 632
Spearman (corrélation de), 690
specificity, 119
speed-up learning, 205
spline (régression), 318
S-set, 150
stacked generalization, 576-577
stepwise selection, 320
stratégies d’évolution, 267, 281
stream-based active learning, 662
subgroup discovery, 625
subsomption (relation de), 168
support, voir régles d’association
support (régle d’association), 623
support d’un motif, 619
sur politique
apprentissage par renforcement, 550
sur-compléte (représentation), 632
suradaptation, 9
surapprentissage, 9
surrogate functions, 448
SVM
exemples critiques, 445
lagrangien, 444
mono-classe, 455
multiplicateurs de Lagrange, 444
sorties structurées, 456-458
théoréme de Mercer, 436
variables duales, 444
SVM transductifs (S3VMs), 647649

symétrisation (astuce de la), 700
systéme apprenant, 14

systémes de classeurs, 293
systémes de recommandation, 686
systémes dynamiques, 723

TD(A), 551-552
test

de Friedman, 128

de Wilcoxon, 127
test multiple, 65
test statistique

score Z, 304
tf-idf, 466, 690
théoréme central limite, 64
théoréme de Mercer, 436
théoréme de représentativité, 440
théoréme des schémas, 276280
trace d’éligibilité, 551
transition de phase, 193-195
treillis, 146
tri, 60
Turing Alan, 11

UCB, 558

UCT, 558-561

utilité
fonction d’, 538, 541
probléme de I’; 207

validation croisée, 116-118
Vapnik-Chervonenkis (dimension de), 699, 749,
751
variables duales, 444
variables latentes, 90, 377
variance, 67
vecteurs de support, voir exemples critiques
vector space model, 465
vote, 576-577
vraisemblance, 51
fonction de, 370

wetght decay, 710
Wiener Norbert, 11
Wilcoxon signed rank test, 127



