
Langages objets, M2Pro CCI, Orsay, E. Waller 2010/11Partiel (blo 10) : imbriation des onstruteurs tableau et objet3 pages � Durée 1h30 � Seuls douments autorisés : tous douments fournis depuis le début du module,papier ou sur mahine (ours, exemples, TD, orrigés)Responsable : E. Waller � Chargés de TD surveilllants : Guillaume Besaier, Christian KonradSi un point de l'énoné vous semble personnellement non lair, onsultez immédiatement un enseignant.Cette page de garde du partiel est elle qui a été fournie avant le partiel. Si vous l'avez déjà lue, il estinutile de la relire et vous pouvez passer à la page suivante diretement.Le partiel se déroule sur mahine. Il onsiste à érire un programme qui ompile et s'exéuteen répondant à l'exerie demandé, et à en sauvegarder et imprimer les versions suessives quandles enseignants le demandent (toutes les 15mn). Bien sûr, il n'est pas demandé que les versionsintermédiaires ompilent, ni fontionnent orretement. Seule la dernière version imprimée devra êtreorrete.Attention : Un étudiant qui n'imprime pas ses versions intermédiaires quand les enseignants le deman-dent pourra avoir zéro au partiel.Attention : Il vous appartient, en �n d'épreuve, de faire en sorte que le dernier programme que vousrendrez ompile. Et aussi qu'il s'exéute omme demandé dans l'exerie, et sinon au plus près del'exerie. Un programme qui ne ompile pas pourra avoir zéro.Vous pouvez bien sûr pour ela, si vous le souhaitez, sauvegarder des versions suessives quiompilent et s'exéutent orretement ('est vivement onseillé mais e n'est pas obligatoire).En partiulier, votre programme �nal sera réupéré automatiquement dans votre répertoire parles enseignants pour l'exéuter. Il est don obligatoire qu'il se trouve dans le répertoire demandé, etporte le nom demandé (voir page suivante).Attention : A partir de la �n de l'épreuve, il est interdit de touher à votre programme, de le déplaer,l'éditer ou quoi que e soit.Pendant la durée de l'épreuve, seules trois fenêtres sont autorisées sur votre éran : un terminalpour la ligne de ommande Unix, votre éditeur de texte, et un navigateur web sur la page du module.En partiulier l'ouverture d'une fenêtre de ourrier életronique, ou un navigateur web en-dehors de lapage du module, et., entraînera automatiquement zéro à l'épreuve.La ommande d'impression est elle utilisée habituellement en TD (sinon elle sera donnée autableau en début d'épreuve). Pour éviter les problèmes d'impression en ours d'épreuve, vous im-primerez immédiatement au début de l'épreuve votre �hier dès que vous l'aurez réé et que vous yaurez indiqué votre nom (même s'il ne ontient enore auun programme bien sûr), mais n'allez pas leherher, un enseignant ira herher toutes les impressions pour véri�er, ainsi que dans toute la suite.Cet exerie porte sur les blos 1 à 8 inlus. Attention : utilisez à haque fois que 'est pertinentles onepts vus dans le module jusqu'au blo 8 inlus, en partiulier les fontions. Attention : il estinterdit d'utiliser le matériel des blos 9 et suivants.Vous pouvez si vous le souhaitez utiliser des moreaux de ode que vous avez déjà tapés vous-mêmesou qui ont été fournis en orrigé, mais e n'est pas obligatoire.1



Cahier des harges : Billets de train et trajetsDonnées On onsidère des billets de train, et des trajets (au départ d'un lieu qu'on ne onsidère pasdans l'épreuve).Un trajet a ville de destination (haîne), un prix (entier), et une distane (réel). La distane estle prix divisé par le prix du kilomètre. Le prix du kilomètre (réel) sera lu au lavier.Un billet a un nom de lient, un nombre de plaes, un trajet, et un prix qui est bien sûr le prixde son trajet multiplié par son nombre de plaes. On doit pouvoir aéder, à partir d'un billet, à sontrajet, mais on n'a jamais besoin d'aéder à un billet à partir de son trajet.Restritions On a les ontraintes suivantes. Tout billet a un trajet.Pour simpli�er on suppose e qui suit. On n'a jamais besoin d'aéder diretement aux trajets,on passe toujours par les billets. Un trajet n'est jamais ommun à di�érents billets. Il y a au plus800 billets (et don autant de trajets).Traitements onsidérés On veut pouvoir e�etuer les traitements suivants.1. A�her toutes les informations de l'appliation : d'abord le prix du kilomètre, puis l'ensemble desbillets, haun ave son trajet.2. A�her les noms des lients dont le trajet vaut stritement plus de 400 euros.3. A�hez simplement, depuis le main et sans fontions, le prix des billets.Conernant la saisie, on proède omme suit (voir aussi l'appel Java i-dessous). Les informationssont saisies sur la ligne de ommande, ave les onventions suivantes. D'abord haque billet ave sontrajet, puis le prix du kilomètre.Exemple On onsidère l'exemple suivant. Le prix du kilomètre est 0,1 euro.Riton a un billet ave 1 plae, son trajet est pour NewYork et oûte 500 euros.Rita a un billet ave 2 plaes, son trajet est pour Rio et oûte 800 euros.Lulu a un billet ave 3 plaes, son trajet est pour SaintTropez et oûte 90 euros.Attention : Quelle que soit la question, vous appelerez votre programme de la manière suivante obli-gatoirement (attention à l'ordre : obligatoire). Cet appel orrespond à l'exemple i-dessus. Mais biensûr votre programme devra fontionner quelles que soient les valeurs lues sur la ligne de ommande.java ExPartiel Riton 1 NewYork 500 Rita 2 Rio 800 Lulu 3 SaintTropez 90 0.1Voii par exemple e qu'a�he le programme �nal des enseignants pour et appel.prix km : 0.1Riton a 1 plae(s) pour NewYork, 500 euros, a 5000.0 km, prix billet 500 eurosRita a 2 plae(s) pour Rio, 800 euros, a 8000.0 km, prix billet 1600 eurosLulu a 3 plae(s) pour SaintTropez, 90 euros, a 900.0 km, prix billet 270 eurosRiton Rita500 1600 270
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Travail demandé0. Créez sous votre répertoire lo un répertoire partiel, plaez-vous dedans, et réez-y un �hierExPartiel.java. Indiquez votre nom en ommentaire en début de �hier. Imprimez votre �hierimmédiatement en l'état atuel (même s'il est presque vide, ela permet de véri�er que votreimpression fontionne orretement).1. Erivez un programme omplet qui réponde au ahier des harges i-dessus.Si vous le souhaitez, vous pouvez suivre les questions progressives i-dessous pour obtenir eprogramme, mais e n'est pas obligatoire. Pour simpli�er, es questions sont onçues de façon àe que haque question onsiste uniquement à rajouter du ode dans le même �hier.(a) Erivez un programme omplet qui gère les billets sans trajet, ave le traitement 1 sanstrajet (et sans les traitements 2 et 3).(b) Complétez e programme ave les trajets.() Erivez le traitement 2.(d) Erivez le traitement 3.
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