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ommen
e par résoudre les exer
i
es sur papier en pseudo-langage (
'est-à-dire sans les détails desyntaxe), et les 
orriger au tableau, toujours en pseudo-langage (sans les détails de syntaxe).Remarque Sortez vos transparents de tous les 
ours, ainsi que les exemples distribués sur papier. Avant
haque exer
i
e, 
ommen
ez par indiquer les transparents du 
ours et les exemples papier 
on
ernés,et relisez-les brièvement.SituationOn travaille toujours sur la situation des voyages des TD pré
édents (attention : les tables ont légère-ment évolué depuis le dernier TD).Personne(nper, nom, âge, solde) Séjour(nséj, dest, a
tivité, prix, nbpla
es) Voyage(nséj, nper, jour)1 PL/SQL : première pro
édure sto
kée (�n TD 3, 20 mn)Uniquement sur ma
hine. Finir le 
as é
héant l'exer
i
e 3.2.2 du TD 3.2 PL/SQL : 
on�dentialité (5mn table/5mn ma
hine)Arrangez-vous ave
 votre voisin et appelez sa pro
édure a
hat. Testez (
'est-à-dire appelez-la, puisvéri�ez son a
tion dans les tables). A qui appartiennent les tables qui ont été modi�ées ?3 Curseurs (15/30)1. Familiarisation. Uniquement sur ma
hine. Tapez et faites tourner l'exemple de 
urseur distribuésur papier en 
ours.2. A�
hez tous les triplets (n, a, d) où n est le nom d'une personne de moins de 25 ans partant envoyage, a son âge et d la date du voyage. Ex
eptionnellement pour simpli�er vous ne gérerez pasl'en
apsulation ni l'indépendan
e des niveaux.3. Proposez une mauvaise manière d'obtenir le même résultat (mais ne le faites pas). Justi�ez.4 SQL dynamique (15/30)1. Familiarisation. Uniquement sur ma
hine. Tapez et faites tourner l'exemple de SQL dynamiquedistribué sur papier en 
ours. 1



2. On 
onsidère la pro
édure a
hat des exer
i
es pré
édents (qui prend en paramètre p, s et d et gèrel'a
hat dans la table de son propriétaire). On veut maintenant é
rire une pro
édure a
hat_gen,qui prend en paramètre p, s et d, ainsi qu'un login Ora
le l, et appelle la pro
édure a
hat de lsur les paramètres p, s et d. Attention : vous devez appeler 
ette pro
édure, et non la réé
rire.E
rivez la pro
édure a
hat_gen (inspirez-vous de l'exer
i
e 2 
i-dessus). Testez-la en l'appelantave
 le login de votre voisin. Véri�ez le résultat.5 Suivi projetIl n'est pas prévu de 
onsa
rer du temps au projet pendant le TD. L'enseignant dis
utera simplementquelques minutes ave
 les 
ordinateurs, en parti
ulier 
on
ernant l'organisation du groupe de TD etde son planning.Partie sur ma
hine (1h20)Créez un répertoire td5 . Programmez sur ma
hine les exer
i
es de la partie sur table en respe
tantl'ordre.Travail personnelVous vous reporterez pour les détails à l'énon
é du TD3.1. Terminer sur ma
hine les éventuels exer
i
es non �nis 
i-dessus.2. Listez, dans les 
ours et les TD, les problèmes BD et MP ave
 les exer
i
es 
orrespondants.3. Faites les exer
i
es 
orrespondant des annales, sur table, puis sur ma
hine.
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