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Travaux Dirigés et Pratiques de Programmation Android n* 2

Interface et interaction avec l'utilisateur

Les objectifs de ce TD sont :
— Lacréation d'une interface simple ;
— linteraction avec l'utilisateur via des boutongets zones de texte.

Nous allons réaliser pas a pas une applicationgttant a I'utilisateur d’entrer deux entiers, etveyant
leur somme lorsque I'utilisateur appuie sur un baouCette application sera ensuite complétée pénarg
d’autres opérations, puis en une calculatrice basiq

Mise en place
Créer une nouvelle application (hommeée par exeriB2 ») comprenant une activité vide.

Interface

Consulter le fichier d'interfacees/ | ayout / cont ent _t d2. xml , dans I'onglet « Text » d’Android
Studio.

L'interface est décrite par un ensemble de boidaypouts ») contenues les unes dans les autreitedéar
un certain nombre d’attributs. Aux feuilles de be#tes, on trouve les objets comme des zones tis ties
images, ou encore des boutons.

Ici, on a une seule boite principale de tige¢ at i veLayout *, signifiant que les autres éléments qu’elle
contient (sous-boites ou objets) sont positioneasdniére relative les uns aux autres. Ses airgyuici-
paux sont :

- androi d: | ayout _wi dt h etandr oi d: | ayout _hei ght, pour désigner respectivement la
largeur et la hauteur de cette boite : ils ont paleurmat ch_par ent , indiquant que I&el at i -
velLayout occupe tout I'espace de la boite dont elle dégendoccurrence, tout I'espace de
'écran) ;

— androi d: paddi ngLeft, ... etc, pour laisser une marge autour des éli&ngentenus dans la
boite.

Cette boite contient un unique élément, & savoohjet qui est une zone de texte non modifiablayde
Text Vi ew? Il a lui-méme plusieurs attributs:

— androi d: | ayout _wi dt h etandroi d: | ayout _hei ght également : cette fois, leur valeur
estwr ap_cont ent, signifiant que la zone de texte prendra la tadlguise en fonction du texte
gu’elle contient ;

— andr oi d: t ext, indiquant la valeur initiale du texte ; commeawTD précédent, cette valeur est
contenue dans la chaine de caract@#g i ng/ hel | o_wor | d.

Maintenant que nous avons vu le principe de fonaonent général du fichier d’interface, nous allams-
placer cette derniére par I'interface qui nousrggée dans le cadre de notre application :

! http://developer.android.com/reference/androidgsttRelativeLayout.html
2 http://developer.android.com/reference/androidgstdT extView.html
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Cette interface contient une boite principale desi€léments dont disposés verticalement les unspport
aux autres. Elle contient deux éléments, qui sontdun au-dessus de l'autre :

— une sous-boite, dont les éléments sont dispos&ohtalement les uns par rapport aux autres, con-
tenant successivement une zone de texte modifiatsbenon modifiable, une modifiable, et un bou-
ton ;

— une zone de texte non modifiable.

1. Supprimer I'objefText Vi ew actuel. Modifier la boite principalgel at i veLayout en une boite
Li near Layout , en changeant les balises de début et de fin.téja@ucette boite un attribah-
droi d: ori entati on avec pour valewerti cal afin de préciser la disposition des éléments de
cette boite.

2. Passer dans l'onglet « Design ». Par glisser-dépajeiter a cette boite successivemeritiunear -
Layout (Horizontal) et un Plain TextView, en centrant ce dernier horizontalement.
Si le rendu ne fonctionne pas (notamment, sur kchines de I'lUT), ajouter directement ces éléments
dans le fichier XML, comme feuilles diui near Layout :

<Li near Layout
androi d: ori entati on="horizontal "
andr oi d: | ayout _w dt h="mat ch_parent"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wr ap_content ">
</ Li near Layout >

<Text Vi ew
androi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
androi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"
androi d: text="@tring/ new text"
androi d: i d="@*i d/ t ext Vi ew'
androi d: | ayout _gravi ty="center_horizontal "/>

3. Retourner dans I'onglet « Text », et vérifier geg dleux éléments qu’on vient d’ajouter sont bies1 de
feuilles de notrdi near Layout vertical. La boite horizontale doit avoir commegkur
mat ch_par ent et comme hauteww ap_cont ent , tandis que la zone de texte a la valeur
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wr ap_cont ent pour les deux dimensions. En plus du texte inigl¢ contient deux nouveaux attri-
buts:

— androi d: |l ayout gravity, indiguant qu'on a centré la boite horizontalement

— androi d: i d: cela donne un identifiant a cette zone de tepiepermettra d'y faire référence aussi
bien dans ce code d'interface que dans le code Javealeur par défaut egti d/ t ext Vi ew: le
+ indique qu'’il s'agit de la premiere définition Hielentifiant (on ne le mettra pas lors des réfé&emn
a cet identifiant), et ext Vi ew est son nom actuel. Le modifier en un nom plutapgrcomme par
exempler esul t . Changer également le texte initial en « 0 ».

4. Procéder de la méme facon pour ajouter a la botiedntale quatre éléments: une zone de texteldeita
(Text Fi el ds) de typeNurrber ( Si gned), une zone de texte non éditable, une nouvelle édne
table, et un boutorB(it t on). On peut également glisser-déposer vers la feré@omponent Tree »
pour placer les éléments dans la boite voulue.rGentdans le XML que les éléments ont été ajoatés
bon endroit, et les déplacer éventuellement. 8ielu ne fonctionne pas, on pourra s'inspirerdges
clarations suivantes :

<Edi t Text
androi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
andr oi d: | ayout _hei ght ="w ap_content"
andr oi d: i nput Type="nunber Si gned"
andr oi d: ens="10"
androi d: i d="@*i d/ i dEdi t Text"
androi d: hint="@tring/stringEditText"/>

<Text Vi ew
androi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
androi d: | ayout _hei ght="wap_content"
androi d:text="@tring/stringTextView'/>

<Button
androi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
andr oi d: | ayout _hei ght ="w ap_content"
androi d:text="@tring/stringButton"
androi d:id="@rid/idButton"/>

5. Leur donner des identifiants parlant, et choisircomme chaine de caractéres par défaut de éadeon
texte non modifiable, ainsi que « = » comme chdmearactéres sur le bouton. Ajouter aux deux zones
de texte éditables un attribut de tygredr oi d: hi nt contenant la chaine « + », pour indiquer la valeur
par défaut.

6. Utiliserwr ap_cont ent pour toutes les dimensions. Qu’observe-t-on ? Boarl’ensemble de cette
boite occupe toute la largeur de I'écran, en ajissalargeur des zones de textes éditables corame s
I'image, on peut donner & ces derniéres un poigsipiportant grace a I'attribain-
droi d: | ayout _wei ght auquel on donne une valeur d& =. Dans ce cas, la valeur de la largeur
n'a plus d'importance, et on peut par conséquepbiéer a «0dp ». Tester avec différents poids pour
les différents éléments et regarder I'effet.

7. Tester l'interface sur la tablette ou I'émulateur.

Interaction avec |'utilisateur

Nous avons notre interface, mais il reste a fairea@te que la somme des entiers que I'utilissaea entrés
s'affiche lorsqu’il appuie sur le bouton.
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Tout d’abord, nous allons, au niveau du code Jaitaliser des attributs contenant les élémengphiques
qui vous intervenir dans cette action: les dewezate texte éditables, car il faudra lire la vaknirée par
I'utilisateur ; et la zone de texte pour 'afficteadu résultat. Déclarons tout d’abord ces attribatss la
classe de l'activité principale :

private EditText addLHS;
private EditText addRHS;
private TextView result;

Ces attributs sont initialisés au moment de lat@éale I'activité, apres avoir démarré I'interfage-
phique : a la fin de la méthod@& Cr eat e. On récupére les divers éléments graphiques exlaypa mé-
thodef i ndVi ewBy| d *de la classéct i vi t y sur les identifiants choisis dans le fichier XMiar
exemple:

addLHS = (EditText) findViewByld(R id.addLHS);
addRHS = (EditText) findViewByld(R id.addRHS);
result = (TextView) findViewByld(R id.result);

1. Consulter la documentation des claskest Vi ew” etEdi t Text °. Comment modifier la valeur
du texte d’'un objet de la clas§ext Vi ew? Comment lire la valeur entrée par I'utilisatdum ob-
jet de la classidi t Text ? Bien regarder les signatures des méthodes &suvé

2. Ecrire une méthodgubl i ¢ voi d comput eAdd( Vi ew v) lisant les entiers contenus dans
addLHS etaddRHS, les additionnant, et écrivant le résultat daasul t .

Rappel : la méthodent | nt eger. parselnt (String s) ®permetde transformer une chaine
de caractéres en entier, si possible.

Par ailleurs, on pourra utiliser les méthotest r i ng des classeldi t abl e etl nt eger pour
obtenir les chaines de caracteres correspondantes.

3. Consulter la documentation de I'attritatdr oi d: ond i ck ” de la class¥i ew, dontBut t on
hérite. L'utiliser pour lier la méthodeonput eAdd a I'action de I'utilisateur sur le bouton.

Tester l'interface sur la tablette ou I'émulatevérifier que I'application ne ferme pas dans les particu-
liers, par exemple lorsque l'utilisateur n’entreri

A vous de jouer

1. Imaginer une interface permettant de retournerrguasultats (au lieu d’'un seul), un pour chacun
des quatre opérations, lorsque I'utilisateur appurde bouton. Implanter I'interface, puis gérer
l'interaction avec I'utilisateur.

Remarqgue : Pour la division, il s’agit de la digisientiere. On pourra choisir différentes maniéees
gérer une division par zéro, du moment que I'appilbn ne ferme pas.

2. On veut maintenant permettre & l'utilisateur d'eaioler les additions, a la maniére d’une calcula-
trice qui n'aurait que cette opération. Imaginee imerface avec un seul champ de texte (servant &
la fois d’entrée et d’affichage) mais deux boutotmijours le bouton « = », et un bouton pour
I'addition. Implanter I'interface, puis gérer I'etaction avec I'utilisateur.

3. Ajouter un bouton pour réinitialiser I'affichageletcalcul.

4. On va maintenant avoir une interface plus proclheelcalculatrice. Ajouter 10 boutons, un par
chiffre. Rendre la zone de texte non éditable endpnt, elle doit maintenant visualiser ce que

® http://developer.android.com/reference/android/Apgvity. html#find ViewByld

4 http://developer.android.com/reference/android/etdEextView. html

® http://developer.android.com/reference/android/etéEdit Text.html

® http://developer.android.com/reference/java/lartglier.html#parselnt

" http://developer.android.com/reference/android/¥iéiew. html#attr_android:onClick
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I'utilisateur tape au fur et a mesure. Implantantérface, puis gérer I'interaction avec I'utilisat.
On pourra utiliser les class@ableLayouf et TableRow’, ou encore la classgridLayout™.
Regarder la documentation de la claBséativeLayout” et I'utiliser pour les diverses interfaces.
* Ajouter un bouton de soustraction, puis un boyioar pouvoir entrer des nombres négatifs.
* Ajouter un bouton de multiplication. Attention’ardre des opérations !

** Ajouter des parenthéses.

N o

Attention : lorsqu’on a plusieurs localisationspd faut pas oublier de gérer les variables poacwie
d’entre elles ! Il est souvent préférable de torgdaire une passe sur les fichiers de localisatitanfin,
apres chaque modification d’'une application.

8 http://developer.android.com/reference/android/etéEableLayout.html

® http://developer.android.com/reference/android/etéiEable Row. htm!

10 http://developer.android.com/reference/android/etd@ridLayout. html

M http://developer.android.com/reference/android/etfRelativeLayout.html
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