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Travaux Dirigés et Pratiques de Programmation Android n* 5

Interfaces dynamiques

Les objectifs de ce TD sont :
— Lacréation d'interfaces dynamiques grace aux feagm;
— L’interaction entre I'activité et ses fragments ;
— L'utilisation des fragments pour la persistance dimsées.

Pour cela, nous allons revenir sur le jeu « Cliek hutton! », mais avec cette fois plusieurs fragsau lieu
de plusieurs activités.

Mise en place

Commencer une nouvelle application, que I'on poperaexemple nomm@am5Act i vi t y, en choisissant
Enpty Acti vity, etencochant la case « Use a Fragment ».

Observer le code de cette application :

- linterface deTD5Act i vi t y contient le fragment ;

- linterface deTD5Act i vi t yFr agnent contient ce qu'on a habituellement directemensdan
l'activité: unRel at i veLayout avec une zone de texte affich&let | o worl d! ;

- laclassefD5Act i vi t yFragnent contient un constructeur vide (que I'on peut caétgsl si be-
soin) et surcharge la méthodeCr eat eVi ew, de maniere a charger l'interface lorsque le fraigim
est attaché a une activité.

Par défaut, AndroidStudio utilise une ancienneibibéque de fragments, et non celle de la bibliqtiee
standard. Pour corriger cela, dans la liste d’irtgitioms deTD5Act i vi t yFr agnent , remplacer npor t
andr oi d. support . v4. app. Fragnent ; pari nport androi d. app. Fragnent;

Attachement du fragment au niveau Java

Pour l'instant, le fragment est attaché a I'aciViD5Act i vi t y lors de la création de celle-ci, et ne sera
détaché que lors de sa destruction. Cela offredesmusages des fragments : le partage d’interéates
plusieurs activités. En revanche, cela ne permetlf@avoir des interfaces dynamiques : le méme feagm
sera en place pendant toute la durée de l'activité.

Pour éviter cela, il faut attacher le fragment aeau du code Java, et non dans l'interface XML de
I'activité.
- Remplacer l'interface XML actuelle @D5Act i vi ty par une boitéi near Layout contenant
juste une feuilld-r ameLayout . UnFr anelLayout est un emplacement vide, servant a réserver

de la place pour des objets : c’est Ia que noosakttacher notre fragment. Donner un identifiant
auFr anelLayout , comme par exempfer anmeLayout Fr agnent .

- Ajouter un champ a la clas$®5Act i vi t y contenant le fragment que I'on veut utiliser :
private TD5ActivityFragnment frag = new TD5Acti vityFragnment();

- Ajouter un autre champ qui servira a contenir lgtiganaire de fragments :
private Fragnent Manager fragnment Manager;

- Initialiser ce champ et attacher le fragment arlaé la création de I'activité (méthoda-
Create) :
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f ragnment Manager = get Fragnment Manager () ;

Fragnent Transacti ontransacti on =fragnment Manager . begi nTransacti on();
transaction.add(R i d. franeLayout Fragnent, frag);
transaction.commt();

Tester.

Attachement et détachement

Avec cette facon d’'attacher le fragment, il estntexiant possible de le détacher et de 'attacineuseau,
rendant ainsi l'interface plus dynamique.

Ajouter un bouton a l'interface deD5Act i vi t y, avec comme text « Attacher/Détacher ». Utiliser
les poids pour gque la place réservée au fragmértosite la place restante.

Associer au clic sur ce bouton une méthode permiattattacher le fragment si celui-ci est détaché,
et de le détacher sinon. On pourra utiliser lehowdsbool ean i sAdded () de la classe
Fragment etFragnent Transacti on renove (Fragnment fragnent) de laclasse
Fragnment Tr ansact i on. Tester.

Rappel: chaque nouvelle transaction doit commencebpai nTr ansact i on() et finir par
commit ().

En utilisant la méthodEr agnment Transacti on set Transition (int transit) dela
classe-r agnent Tr ansact i on, ajouter des transitions de typBANSI T FRAGVENT OPEN a
I'attachement du fragment et de typRANSI T _FRAGVENT CLOSE a son détachement. Tester.

Jeu « Click the button! »

Nous allons maintenant implanter notre jeu au daifragment.
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Madifier I'interface du fragment pour qu’il contiea un bouton « Click the button! » et deux zones
de texte « Nombre de clics : » et le nombre effectd » au départ.

Donner un identifiant au bouton (par exemplet t ond i ck) et a la deuxiéme zone de texte (par
exemplet ext Vi ewNbd i cs). Récupérer ces vues dans des champs de la classe

TD5Act i vi t yFragnent lors de la création de la vue liée au fragmentnedifiant la méthode
suivante :

@verride

public View onCreateViewmLayoutlnflater inflater, ViewG oup container,

Bundl e savedl nstanceState) {
Viewv = inflater.inflate(R layout.fragment_td5, container, false);
buttondick = (Button) v.findVviewByld(R id.buttondick);
textViewmNbC ics = (TextView) v.findViewByld(R id.textViewNbdics);
return v;

}

Lors de la création de la vue associée au fragroargénére cette vue, mais au lieu de la retourner
immédiatement comme c’était le cas auparavantéompere d’'abord les vues que 'on souhaite.
Associer au bouton une méthode qui compte le noddbiics et met la jour la zone de texte cor-
respondante.

Tester. Essayer de détacher et attacher le fragmastde cliquer. Que se passe-t-il ? Les cligad dé
effectués sont bien préservés, mais I'affichagedqoion attache le fragment de nouveau n’est pas
correct. Y remédier.
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Persistance des données

- Faire en sorte que le fragment conserve ses doar&ede de la méthodeubl i ¢ voi d
set Ret ai nl nst ance (bool ean retain).

- Essayer de faire tourner la tablette lorsque lgnfient est attaché, et lorsqu’il est détaché. Que se
passe-t-il ? Corriger a I'aide de la méthgaibl i ¢ abstract Fragnment fi ndFragnent -
Byld (int id).

Interaction entre le fragment et I'activité

Le jeu n'est pas encore complet : a chaque foid’qoe fait cing clics, on gagne un niveau. Onlsate
que le niveau soit toujours visible indépendamnaenfragment, et donc soit un élément de l'interfdee
I'activité et non de celle du fragment.
- Ajouter a I'interface dGD5Act i vi t y deux zones de texte "Niveau :" et le niveau effé@" au
départ. Attribuer un identifiant & la deuxieme z@par exemplé ext Vi ewNi veau).

On va vouloir modifier cette zone de texte, nongess I'activité, mais dans le fragment qu’elle tozmt.
- Récupérer la vue correspondant a la zone de taxte uh champ de la classe
TD5Act i vi t yFragnent . Pour cela, ajouter a la méthaneCr eat eVi ew:

text Vi ewNi veau = ( Text Vi ew) get Activity().findViewByld(R id.textViewNi veau);

- Faire en sorte que l'affichage soit mis a jourdorsn gagne un niveau.
- Tester.

On a ainsi mis a jour des objets de I'activité deprifragment. Le contraire n’est pas possiblea@ment,
mais il est possible d’appeler des méthodes dunfeadgs (qui peuvent mettre a jour des objets deagg f
ment) depuis 'activité.

- Ajouter un bouton « Click the button! » a I'inteckade I'activité.

- Faire en sorte que des clics de l'utilisateur suba@uton augmente le nombre de clics (et dong; le n
veau tous les cing clics) en appelant sur I'objedg une méthode de la classe
TD5Act i vi t yFragnent (a définir également) qui va effectuer la miseur souhaitée. Attention
a factoriser le code !

- Tester lorsque le fragment est attaché et détaché.

A vous de jouer

1. Ajouter aTD5Act i vi t y un deuxiéme fragment, qui sera également un dbjé classe
TD5Act i vi t yFragnment (mais différent dér ag). L'attacher au démarrage de l'activité.

2. Ajouter un deuxiéme bouton « Attacher/Détacher wr pe fragment. Factoriser le code au maxi-
mum et tester.

3. Ajouter un deuxieme bouton « Click the button! »nateau de I'activité pour ce fragment. Factori-
ser le code au maximum et tester.

4. Comment réagit le niveau aux clics sur les diffesdroutons ? Faire en sorte qu’on gagne un niveau
a chaque fois que Bommedes deux nombres de clics est multiple de 5.
Remarque: on rappelle I'existence du mot-gé ati c...
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