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Travaux Dirigés et Pratiques de Programmation Android n* 7
Widgets

Les objectifs de ce TD sont :

La mise en place d'un widget ;

La mise a jour de I'affichage du widget lors d’égérents ;
La communication via des intentions asynchrones ;

La persistance d’'un petit jeu de données.

Pour cela, nous allons créer un widget affichantesbureau nos score et niveau actuels a notre {&ick
the Button ». Nous allons également pouvoir leyasgarder d’'une session a l'autre.

Mise en place
Reprenez votre code des TP5 et TP6.

Notre premier widget
Nous allons associer un widget a cette applicagbdgcrire son interface.

Dans l'arborescence de I'application sous Andrdist®, faire un clic droit suapp et aller dans
New W dget / App W dget . Choisissez le nom que vous voulez (par exemple,

TP7AppW dget ) et regarder les différentes options possibless & modifier.

Installer I'application sur la tablette ou I'émudat et attacher le widget au bureau (pour cela, ap-
puyer longtemps sur une partie vide du burealth@isit W dget s puis le widget du TP7 dans la
liste).

Observer les modifications opérées et les fichiegés par Android Studio :
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Le fichiermani f est s/ Andr oi dMani f est . xm déclare un nouveau receveur correspondant a

notre widget, avec comme action possitiRPW DGET_UPDATE, car le widget peut étre régulie-

rement mis a jour par le systeme.

Le fichierr es/ xm / t p7_app_wi dget _i nf 0. xm contient les méta-données du widget : ce

sont notamment les options que I'on a choisiesderka création du widget, ainsi que d’autres don-

nées, comme par exemple l'attritautdr oi d: updat ePeri odM | | i s qui donne en millise-

condes la période de rafraichissement du widgéeg&jtau minimum de 1800000ms, a savoir

30min).

Le fichierres/ | ayout /t p7_app_w dget . xm décrit comme toujours l'interface du widget.

Le fichierj ava/ TP7AppW dget est la partie Java du widget, héritant de la elappW d-

get Provi der . Par défaut, Android Studio surcharge trois mégisad

o LaméthodenUpdat e est appelée a l'installation du widget sur le buret a chaque ra-
fraichissement du widget. Elle sert donc a metirplace des événements lorsque
I'utilisateur installe le widget, et a effectuersdactions lors des rafraichissements ; malheu-
reusement, nous n'allons pas pouvoir tester ceiéeexpoint pendant le TP, car cela se re-
charge au maximum toutes les 30min (mais je vouiteid tester chez vous). On peut com-
menter cette méthode (et celle qu’elle appelley pmstant.
o Les méthodesnEnabl ed etonDi sabl ed sont appelées respectivement lorsque le pre-

mier widget de ce type est ajouté au bureau eflerte dernier widget de ce type est sup-
primé du bureau. On ne s’en servira pas dans ce TP.
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Modifier I'interface du widget, de maniére a avgiratre zones de texte affichant comme d’habitude :

Score : 0
Niveau : 1

Mise a jour du widget

Pour I'instant, lorsqu’on joue a « Click the Buttenle widget n’est pas modifié, ce qui ne pernaet ge
connaitre notre score.

Diffusion d’'une intention

- Dans la méthode appelée lorsqu’on clique sur ledmcréer une intention destinée a la classe

TP7AppW dget et lui associer le score et le niveau (souvenexsdu TP3).

- Associer également une actiarcette intention : c’est une chaine de caractéyesnutablefu-
blic final static String)identifiant I'action & effectuer.

- Diffuser cette intention.

Réception d’'une intention
Dans la class&P7AppW dget , surcharger la méthoadmRecei ve afin de :

- Faire appel a la méthode de la super-classe.
- Tester si laction de lintentiorest celle qui nous intéresse.

Lorsque c'est le cas :

- Récupérer le score et le niveau de l'intentionjtors comme au TP3).
- Effectuer la mise a jour de la fagon suivante :

/I Récupération des vues du widget : on n'a acces q u'a quelque chose de res-
treint

/I (RemoteViews) car ce n’est pas nous qui gérons d irectement l'interface du
widget,

/I mais le bureau sur lequel il est
Renot eVi ews vi ews = new Renpt eVi ews( cont ext. get PackageNane(),
R | ayout.tp7_app_w dget);

/[ On modifie les zones du texte en fonction du sco re et du niveau (remplacer
les ids

/I et les variables par ceux que vous aurez choisis ) : on ne peut pas accéder
/I directement au vues avec RemoteViews, mais en co ntrepartie, on a des mé-
thodes

/I effectuant les modifications sur les vues

Vi ews. set Text Vi ewText (R i d.textViewScore, "" + score);

vi ews. set Text Vi ewText (R i d. t ext Vi enLevel , + level);

/I On lance la mise a jour du widget

AppW dget Manager appW dget Manager = AppW dget Manager . get | nst ance(cont ext);
Conponent Nane wat chW dget = new Conponent Nanme(cont ext, TP7AppW dget . cl ass);
appW dget Manager . updat eAppW dget (wat chW dget, vi ews);

en remplagant les noms des varialslesr e, | evel ,R i d. t ext Vi enScor e et
R id.textViewLevel par ceux que vous avez choisis.
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Tester.
Remarque : plus généralement, la diffusion d’interst est le moyen pour les applications de comnuemiq

entre elles : il suffit pour cela que la classecawnée de I'application réceptrice hériteRl@adcast Re-
cei ver et surcharge la méthodeRecei ve.

A vous de jouer

1. Arréter et relancer 'émulateur (ou éteindre atrakr la tablette). Que se passe-t-il au niveau du
widget ? Faites en sorte gu'il retrouve les bonrsdsurs au lancement de I'application.
2. Surcharger la méthodeUpdat e pour que I'application se lance lorsqu’on clique le widget.

Pour aller plus loin
Les widgets offrent d’autres possibilités, vousyeripar exemple :

- tester lamise a jour périodiqudu widget ;
- fournir un menu de préférencas widget.
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