Introduction - Connexion au serveur Jupyter

Dans votre navigateur, ouvrez la page dont 'URL est :

https://jupytercloud.lal.in2p3.fr/
Vous arrivez sur la page d’accueil du serveur Jupyter de Paris-Saclay : cliquez sur le bouton Se
connecter

6 https://jupytercloud.lal.in2p3.fr X

< C @& jupytercloud.lalin2p3.fr ke @ Navigation privée

JupyterHub@Paris-Saclay

JupyterHub@Paris-Saclay est un service (expérimental) de calcul interactif dans
I'environnement Jupyter, mis a la disposition des chercheurs, enseignants chercheurs et
étudiants de ['Université Paris-Saclay. L'authentification utilise la fédération d'identité
«Recherche et Enseignement Supérieur» de Renater.

En savoir plus ...

Se connecter

Recommandations:

e Sivous étes automatiquement redirigé vers cette page lorsque vous cliquez sur se
connecter essayez de réouvrir cette page depuis une nouvelle fenétre en
«navigation privée» dans votre navigateur.

o N'utilisez utiliser le bouton Logout lorsque vous avez fini de travailler. Préférez
Control Panel -> Stop My Server puis fermez la page.

Cas favorable : Si tout se passe bien, vous arrivez sur une page de connexion commune a de nombreux
établissements d’enseignement et de recherche:

Fédération Education - Recherche

illi Sélectionnez votre établissement

Pour accéder au service JupyterCloud sélectionnez ou
cherchez I'établissement auquel vous appartenez.

» | &\ FEDERATION

Institut Mines Telecom Business School & Telecom SudParis
Institut Mines Telecom Business School & Telecom SudParis (new debug)

w&: Université Bretagne Sud
S Université Paris-Sud
SE SOUVENIT ae momn CNoIX pour Cette Session.

Se souvenir de mon choix définitivement et contourner
cette étape a partir de maintenant.

Filtrez la liste en tapant Sud, sélectionnez Université Paris-Sud , cliquez sur Sélection et utilisez
vos identifiants Adonis dans la page d’authentification



[ ]
univers Ité Authentification Centralisée
PARIS-SACLAY

ﬁ Fédération Education-Recherche RENATER

B8 Entrez votre identifiant et votre mot de passe.

dentifiant

Mot de passe

SE CONNECTER

Cas défavorable : dans le premier écran, le clic sur « Se connecter » boucle sur laméme page. Revenez
a 'URL de départ, faites un « clic droit » et utilisez « Ouvrir le lien dans une fenétre de

navigation privée » . Vous arrivez alors sur la page de recherche des établissements et vous pouvez
poursuivre la procédure.

| — Généralités : sur la page d’accueil aprés connexion, on clique pour démarrer son serveur :

 JupyterHub % @ Navigation privée
jupytercloud.lalin2p3.fr

B T @ Logout

On arrive sur sa « page personnelle » qui comprend :

L’espace personnel de fichiers, qu’on peut organiser avec des sous-répertoires si on le souhaite. Ci-dessous,
il contient un sous-répertoire work et deux fichiers sudoku.cpp et verifBase.cpp

-> C @ jupytercloud.lal.in2p3.fr, : ’ ‘ g @ Navigation privée
: J u pyte r Logout = Control Panel
Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Select items to perform actions on them.

Upload Neww C

0 v Wm/ Name ¥ Last Modified File size

5 work ily a 20 heures

O sudoku cpp ily aun jour 12.1 kB

[ verifBase.cpp ilya20heures  1.98kB

Si vous sélectionnez des éléments, des commandes apparaissent au-dessus de I'arborescence des fichiers :
dupliquer, renommer, déplacer, télécharger, visualiser, éditer, supprimer (ou leur équivalent en anglais).



Pour créer un nouveau répertoire : placez-vous dans le répertoire ol vous voulez faire I’ajout (ici, soit le
répertoire d’accueil, soit work ) puis, dans le menu Newa droite, sélectionnez Folder . Il ne vous reste plus
qu’a sélectionner le nouveau répertoire (Untitled Folder ) et a le renommer.

Des onglets :

* Files :gestion des fichiers et répertoires
* Running :lesterminaux et « notesbooks » en activité sur votre serveur (voir plus loin)

Nous n’aurons pas I'usage des autres onglets.

Des boutons :

* Le bouton « Control Panel » en haut a droite sert a fermer le serveur avant de quitter Jupyter.
Note : le bouton « Logout » qui apparait sur ces copies d’écran a gauche de « Control Panel »
était source d’erreurs et n’apparait plus dans la version actuelle du systeme !

* Le bouton Upload permet de télécharger sur votre serveur un fichier de votre ordinateur. Aprés
avoir sélectionné votre fichier, cliquez sur le bouton « Téléverser » qui apparait sur la page
Jupyter pour confirmer le chargement.

* Lemenu « New» permet de lancer les principaux outils de travail : I’éditeur de texte, le terminal dans
lequel nous compilerons et exécuterons nos programmes et les « notebooks C++ ». Nous présentons
tres rapidement chacun de ces outils dans les rubriques qui suivent.

Pour quitter le serveur, cliquez sur « Panel Control » de la fenétre précédente puis sur « Stop My
Server ».Vous pouvez ensuite vous octroyer un repos bien mérité.

@ JupyterHub X +

& > C & jupytercloud.lalin2p3.fr/ju bre @ Navigation privée

\ Ju pyter Home Token @ Logout

Stop My Server




Il - L’éditeur du texte : il est accessible via Text File dans le menu New

@ jupytercloud.lal.in2p3.fr ) Navigation privée

: J u pyte r Logout Control Panel

Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Select items to perform actions on them.

Upload [New~| &

Notebook

0 v Wm/ Name ¥ e

C++11

5 work C++14

3 sudoku cpp C++17 kB

3 verifBase cpp Fylans kB
R
Other
Text File
Folder
Terminal

Si vous passez par le menu Newde I'espace personnel, vous arrivez sur une page vide. Renommez-la (menu
File de I'éditeur) et mettez-la en mode C++ (menu Language ).

& @ jupytercloud.lal.in2p3.fr ‘ w Navigation privée

: Ju pyter untitled.txtv iy a une minute Logout = Control Panel

File Edit View Language C++

APL

PGP
ASN.1
Asterisk
Brainfuck
C

C++
Cobol

C#
Clojure

Voila, votre vrai travail commence !

L’éditeur peut étre lancé a partir de I'espace de fichiers en sélectionnant le fichier et en utilisant le bouton
Edit qui apparait parmi les commandes applicables au fichier. Votre fichier est automatiquement ouvert
dans le mode C++ s’il a I'extension .cpp



@ jupytercloud.lal.in2p3.fr/jupyter/u ‘ voisin-at-u-psu w @ Navigation privée

~ Jupyter verifBase.cppv ilya20 heures Logout | Control Panel

File Edit View Language C++

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

/* suppose que la base est comprise entre 2 et 16 et tab est non vide.
* tab est une string supposee contenir la representation d'un
* nombre dans une base donnee.
* Verifie si L'ecriture du nombre est correcte dans lLa base consideree.

*/
bool verifBase(string tab, int base) {
bool ok = true; —+// pour s'arreter des qu'on a trouve une erreur.

for(size_t i = 9; i < tab.size() and ok; i = i+1) {
if ('e' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= '9") {
// L'element courant est bien un chiffre et correct pour cette base

if (base <= tab.at(i) - '0') { ok = s}
h
else {
// si ce n'est pas un chiffre, il faut une base > 10 forcement
if (base <= 10) { ok = B )
else {

/* Meme principe que pour les chiffres :
* 'A' n'est correct qu'en base 10 au moins,
* 'B' en hase 11 au moins.

Il - Le terminal : accessible a partir du menu Newde I'espace personnel, il permet de lancer des commandes.
Seules deux commandes nous intéressent ici: compiler un programme, et I'exécuter une fois que la
compilation a réussi.

Attention, vous n’étes pas dans un environnement (comme CodeBlocks) avec une recompilation
automatique. C’'est a vous de penser a recompiler un fichier chaque fois que vous I'avez modifié, sinon le
résultat de la compilation contient toujours la version précédente.

Compiler un programme : le compilateur s‘appelle g++. Les options d’appel sont les mémes que pour
CodeBlocks : -Wall et-std=c++11 .On fourniten plus (alafin)le nom du fichier a compiler, par exemple
notre fichier sudoku.cpp .La commande compléte a taper dans le terminal est donc
g++ -Wall -std=c++11 sudoku.cpp

suivi de la touche Entrée pour la lancer. Si tout se passe bien (pas d’erreur de compilation), il n’y a aucun
message mais le compilateur produit un fichier exécutable nommé a.out . Sinon, on obtient les messages
d’erreur du compilateur (attention, s’il existait un fichier a.out résultat d’une compilation précédente
réussie, celui-ci n’est pas effacé mais n’est plus a jour).

Jupyter n‘est pas un environnement de développement intégré, donc pas d’indication dans I'éditeur de texte
des lignes avec des erreurs. Il faut suivre les messages du compilateur (et on rappelle qu’on commence par
lire les messages du début, ceux qui suivent pouvant parfois découler d’une erreur précédente).

Exécuter un programme : Si la compilation a réussi, on lance I'exécution du programme par la commande
Ja.out suivie de la touche Entrée . Apparait alors sur le terminal, ce que le programme a prévu qu’il
apparaisse !



@ jupytercloud.lal.in2p3.fr/jupyt ser/frederic.voisin-at-u-psu... ¥ @ Navigation privée

Logout Control Panel

jovyan@62800fldclde:~$ g++ -Wall -std=c++11 sudoku.cpp
jovyan@62800fldclde:~$ ./a.out
R B i

| | O+ 01701 0+0]91] 0+

| | 8+ 0] 0] 0+0] 6] 0+
I o S B o S e
| | 0O+0]|] 6] 0+0] 0] 3+

| |l 0O+0] 2] 0+0)] 0] 6+
++++++
| |l 0O+0] 0] 0+2]81] 0+

| | 0O+0)1 8] 0+01] 719+
B e L

Debut du traitement de la grille g2
Tour numero 1

On peut choisir le nom du fichier résultat de la compilation, grace a I'option -0 suivie du nom de fichier :
g++ -Wall -std=c++11 -0 verifBase verifBase.cpp

On lance alors I'exécution par : ./verifBase
Z Home Page - Select = X > jovyan@62800f1dc1 X >_ Jovyan@62800f1dc1 X +
- (G @ jupytercloud.lalin2p3.fr/jupyter/user/fi voisin-at-u-psu... @ Navigation privée

: Ju pyter Logout | Control Panel

jovyan@62800fldclde:~$ g++ -Wall -std=c++11 -o verifBase verifBase.cpp
jovyan@62800fldclde:~$ ./verifBase

Tous les tests ont reussi

jovyan@62800fldclde:~$ l

Ici, le programme n’est pas tres loquace !

Si le programme boucle, on peut l'interrompre en tapant Ctr/-C (i.e. en appuyant simultanément sur les
touches Ctrl et C.

Il n’y a malheureusement pas (encore) de débogueur utilisable (mais voir la rubrique sur les « notebooks »
qui peuvent aider a la mise au point).



Retour a la fenétre principale : les fichiers a.out et verifBase apparaissent maintenant dans I'espace de
travail. Dans le navigateur, ici trois fenétres sont ouvertes : I’'espace personnel et deux terminaux :

— Home Page - Select = X jovyan@62800f1dc1 X jovyan@62800f1dc’: X +
C @ jupytercloud.lal.in2p3.fr . . e @ Navigation privée
.A‘
- JU pytel’ Logout Control Panel
Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Select items to perform actions on them.

~

Upload Neww

0 v Wm/ Name &  Last Modified File size
O work ily a 21 heures
O a.out ilya5minutes  86.7 kB
3 sudoku cpp ily aun jour 12.1 kB
O verifBase ily a7 minutes 13.5kB
O verifBase cpp ily a 8 minutes 1.98 kB

Pour arréter proprement un terminal, cliquez sur I'onglet Running , puis sur le bouton Arréter du
terminal dont vous n’avez plus 'usage (comme pour Téléverser , ces boutons sont en francais. Jupyter
est au moins bilingue, on n’en attendait pas moins de lui !)

: J u pyte r Logout Control Panel

Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Currently running Jupyter processes

Q

Terminals »

>_ terminals/1

>_ terminals/2

Notebooks ¥

There are no notebooks running.




IV - Le « notebook C++ » : Le menu Newde la fenétre principale permet de lancer un « notebook » (une
« feuille de travail ») qui va étre ici un interpréte C++ (on choisira dans le menu Newla version C++11).

- (& @ jupytercloud.lalin2p3.fr/jupyter/user/frederic.voisin-at-u-psu... Navigation privée
J u pyter Logout Control Panel
Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Select items to perform actions on them.

~

Upload |[Neww | &

Rk Name ¥ —— e

C++11

5 work Eradd

D a.out C++17 kB

(O sudoku.cpp Python 3 KB
R

O verifBase kB

3 verifBase cpp i kB
Text File
Folder
Terminal

Vous pouvez avoir plusieurs « notebooks », les effacer, les reprendre pour les compléter, etc. Faites simple
au début pour ne pas vous y perdre. Chaque notebook s’ouvre dans une fenétre différente et est associé a
un « fichier » dans votre espace personnel. C'est juste une sorte de « fichier » tres actif car associé a un
processus d’exécution.

A la différence d’un compilateur qui prend en entrée un fichier (ou un ensemble de fichiers) avant de le(s)
traduire en un fichier exécutable sur la machine, un interprete va vérifier, traduire et exécuter les
instructions ou directives d’un programme au fur et a mesure qu’il les rencontre. Ceci peut étre trés utile
pour mettre au point un programme, surtout pour de petits programmes : on peut tester directement I'effet
de ses instructions. Si vous avez fait un peu de python , vous avez I’habitude. L’ordre dans lequel on exécute
les instructions importe puisque chaque action change I'état de l'interpréete (ajout d’'une nouvelle fonction,
changement de valeur d’une variable globale, etc.).

On tape ses directives dans une cellule (par exemple des #include , using nhamespace std , OU une
déclaration de variable, le code d’une fonction, etc.) puis on valide par Maj-Entrée (i.e. la touche pour les
majuscules plus la touche Entrée ). Le résultat (ou I'indication d’erreur) est indiqué en-dessous. Les cellules
restent affichées pour qu’on puisse bien distinguer le texte du programme et les sorties. On peut méme
sélectionner les cellules pour les effacer ou les déplacer (mais attention, ¢a ne change pas pour autant I'état
courant de l'interpréte, on ne modifie pas le passé : il faudra faire rejouer 'ensemble de la nouvelle
séquence d’actions pour étre dans un état cohérent). Le contenu d’une cellule est aussi éditable.

Si vous éditez le contenu d’une cellule qui a déja été évaluée puis vous I'exécuter a nouveau, le résultat
apparaitra bien en dessous mais le numéro dans la cellule correspond a I’ordre dans lequel les cellules ont
été exécutées. Dans I'exemple ci-dessous, la cellule numérotée [4] a été exécutée, puis la [5] (ce qui
montre qu’a cet instant la variable base valait 15) et la cellule[6] , avant que la cellule [4] soit modifiée
et re-exécutée. La cellule [4] n’apparait alors plus et est remplacée par la cellule [7] avec son résultat.
Sans cette numérotation fidele a I'ordre d’exécution, on ne comprendrait plus les résultats des cellules qui
suivent et qui avaient été exécutées dans I'ordre initial.



© nbdiff = Ll

Entrée [3]:

Entrée [7]:

Entrée [5]:

Entrée [6]:

Entrée [8]:

Entrée [ ]:

Une commande (icone semblable au « défilement rapide d’une vidéo ») permet de rejouer les instructions
dans I'ordre ou elles apparaissent actuellement dans la feuille de travail ; celle-ci pourra donc maintenant
afficher des résultats différents. Ceci est illustré sur la partie significative de I'exemple : la cellule [5] a été

B+ < @ B 4 ¥ MExécuter M C M  Code

return ok;

}

string s = "A30F3";
int base;

base = 16;

cout << base;

15

cout << verifBase(s, base);

0

cout << base;

16

exécutée dans le contexte de la (nouvelle) cellule [4] :

Entrée [4]:

Entrée [5]:

Entrée [6]:

Entrée [7]:

Entrée [ ]:

On a bien une « feuille de travail » puisque interactions et résultats sont conservés sur la page qu’on peut

base = 16;

cout << base;

16

cout << verifBase(s, base);

1

cout << base;

16

éditer, sauvegarder, rejouer.

Notez que I'avant-derniére interaction de I'exemple (correspondant a la cellule [9] ci-dessous) ne laisse pas
de trace visible. L'interprete a bien évalué la variable mais vous n’avez pas demandé d’imprimer le résultat

produit. Ceci est corrigé dans la cellule suivante :

Entrée [9]:

Entrée [10]:

base;

cout << base;

16

v

Validate



La version courante de l'interprete présente encore quelques défauts de jeunesse : notamment ne rentrez
pas plusieurs définitions de fonctions dans la méme cellule et pour redéfinir une fonction ou une variable
globale, il faut relancer I'interpréte sur toute la feuille (bouton « avance rapide »). Remettez vos instructions
dans le bon ordre puis re-exécuter la feuille de travail pour étre dans un état compréhensible.

Principales commandes pour le notebook :

Terminologie : ce qui est appelé « kernel » dans cette page est le processus qui contient l'interprete qui
évalue vos cellules et le systeme de gestion des cellules et de I'affichage.

La plupart des icones illustrent bien I’action associée et les bulles d’aide fournissent le complément d’aide.

File Edit View Insert Cell Kemel Widgets Help ‘CHH 0)
B+ x & B 4 ¥ MExécuter B C M Code v &= Validate O nbdiff | Lnt
H Entrée [ ]:

Dans l'onglet Kernel vous trouverez notamment les commandes pour interrompre un programme qui
boucle, relancer l'interprete, fermer la feuille de travail.

Parmi les raccourcis sous forme de boutons :
* L’icone « paire de ciseaux » supprime les cellules sélectionnées
» Lesicones « fleche montante/descendante » déplacent la cellule courante dans la feuille de calcul
e L'icone « pause vidéo » (carré noir) interrompt I'exécution

e L’icone « avance rapide » relance la feuille en lui faisant évaluer, dans I'ordre actuel, le contenu des
cellules.



Gestion des « fenétres Jupyter » avec les notesbooks

On revient sur la fenétre principale Jupyter :
j Home Page - Select or create a X

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr

D%g @ Navigation privée

_ Jupyter @ Paris-Saclay

Files Running Clusters Formgrader

Select items to perform actions on them.

0 v W/

O work

& Untitled.ipynb
O a.out

O sudoku.cpp

O verifBase cpp

On y voit le fichier, ici nommé Untitled.ipynb

Control Panel

Courses Assignments Nbextensions

Upload Neww |
Name ¥ Last Modified File size
ily a 21 heures
Actif il'y a quelques secondes 2.98 kB
ily a 26 minutes 86.7 kB
il'y aun jour 12.1 kB
ily a 29 minutes 1.98 kB

, qui est associé au contenu d’un notebook. Vous pouvez

avoir plusieurs tels fichiers si vous avez lancé plusieurs notebooks. Le fichier apparait dans le répertoire dans
lequel vous étiez au moment ol vous avez lancé le notebook. Si vous cliquez sur un tel fichier, vous retournez

dans le notebook correspond pour y travailler.

Pour arréter ce notebook, cliquez sur la case a sa gauche puis sur le bouton Shutdown qui apparait.

Home Page - Select or create a

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr

Yk e Navigation privée

" Jupyter @ Paris-Saclay

Files Running Clusters

Duplicate ESHTNGOVLE View | Edit n

Formgrader

./
5 work

¥ & Untitled.ipynb
D a.out
(3 sudoku cpp

0 verifBase.cpp

Vous pouvez aussi passer par I'onglet Running
le terminal.

Control Panel

Courses Assignments Nbextensions

Upload | New~ | &
Name ¥ Last Modified File size
ily a 21 heures
Actif ily a 2 minutes 2.98 kB
ily a 27 minutes 86.7 kB
ily aun jour 12.1 kB
ily a 31 minutes 1.98 kB

de la page principale et les boutons Arréter , comme pour



En guise de conclusion :

Renommer vos notebooks avec Rename apreés sélection de I’'élément, pour vous y retrouver. Et faites le
ménage dans ce qui ne vous sert plus.

Home Page - Select or createa 1 X

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr v @ Navigation privée
_ Jupyter @ Paris-Saclay Control Panel
Files Running Clusters Formgrader Courses Assignments Nbextensions

Duplicate | Rename | Move Download | View | Edit n

~

Upload  New~v &

-1 v B/ Name & | Last Modified File size
O work ily a 21 heures

¥ M Untitled.ipynb ily a 3 minutes 2.98 kB
O a.out ilya28 minutes  86.7 kB
O sudoku cpp ily aun jour 12.1kB
O verifBase cpp ily a 32 minutes 1.98 kB

Utilisez « Control Panel »/ « Stop My Server » pour quitter le systéme.



V — Une interface alternative : quand vous arrivez sur votre espace personnel, allez dans la barre de titre de
votre fenétre et modifiez la fin de 'URL de cette page : remplacez le mot « tree » par «lab » puis
validez. Vous arrivez sur une fenétre avec un look différent :

_ JupyterLab X 4

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr ) % Navigation privée

: File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

[ *: - c = verifBase.cpp X | [A Untitled.ipynb X
-/ B + XO M » » m C @& Cde +v O c++11 O
o Name -
B vork S‘Tnc:ude <1os“jream>
#include <string>
&9 O aout
() sudoku.cpp using namespace std;
QQ bool verifBase(string tab, int base) {
O verifBase.cpp bool ok = true;
for(size_t i = ©; i < tab.size() and ok; i = i+1) {
™ if ('@' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= '9') {
if (base <= tab.at(i) - '@') { ok = 5 3
} else {
if (base <= 10) { ok = ; 3
else {
if ('A' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= 'F') {
if (base < tab.at(i) -'A' + 11) { ok = false;}
} else { ok = f S
}
}
}
return ok;
i
int base = 16; v
0 M2 & Cc++11]ldle Saving completed Mode: Command ©@ Ln1,Col1 Untitled.ipynb

La fenétre présente les différents outils sous forme d’onglets (« tab » dans le jargon local). La partie gauche
contient une barre de boutons et I'espace personnel (qu’on peut cacher ou non grace a un des boutons). La
partie droite contient les onglets : ici un onglet d’édition pour le fichier verifBase.cpp et un notebook.
On passe de I'un a I'autre en sélectionnant les onglets et on peut bien slr ajouter/supprimer des onglets.
C’est plus pratique d’avoir la fenétre d’édition juste a c6té du terminal de compilation ou du notebook.

Dans I'image ci-dessus, remarquez dans la fenétre du notebook (celle nommée Untitled.ipynb ) la
barre de boutons, dont les plus utiles :

* Icone « défilement rapide » pour exécuter toutes les cellules dans I'ordre du texte (mais sans
redémarrer le kernel, contrairement a son fonctionnement dans l'interface classique, ce qui peut
entrainer 'apparition de messages d’erreurs en cas de redéfinition de fonctions ou variables)

* |cone « rechargement » pour redémarrer le kernel mais sans exécuter les cellules

* |cone « défilement rapide dans rechargement » pour combiner les deux actions.



D’un clic on sélectionne par exemple I'onglet d’édition déja ouvert :

JupyterLab X +

C @& jupytercloud.lal.in2p3.fr ke @ Navigation privée

'v File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

O o * & = verifBase.cpp X | A untitled.ipynb X
-/ #include <iostream>
o Name - 2 #include <string>
B work using namespace std;
Q O a.out
Eﬁ bool verifBase(string tab, int base) {
O sudoku.cpp bool ok = true:
o W] Untitled.ipynb for(size_t i = ©; i < tab.size() and ok; i = i+l)
o ) if ('0' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= '9') {
verifBase.c
=) pp 1 if (base <= tab.at(i) - '@') { ok = f 2
11 } else {
=) 1 if (base <= 10) { ok = false; }
else {

if ('A' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= 'F') {
if (base < tab.at(i) -'A' + 11) { ok =
H
} else { ok = false; }
by
}

return ok;

(==

La fenétre principale contient les menus habituels, dont Kernel pour gérer les kernels :

JupyterLab X +

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr

: File Edit View Run | Kernel | Tabs Settings Help

3 + b (¢ Interrupt Kernel I5il —X
-/ Restart Kernel... 0,0 C+11 O
o Name -~ Restart Kernel and Clear All Outputs...
B work Restart Kernel and Run up to Selected Cell...
EQ O a.out Restart Kernel and Run All Cells...

D sudokucpp Shut Down Kernel

= Untitled.ipynb Shut Down All Kernels... se) {

o
o O verifBase.cpp
Change Kernel... ) and ok; i = :
B | if (e K="tabrat (1) and tab.at(i) <= '9') -
if (base <= tab.at(i) - '0') { ok = f
} else {
if (base <= 10) { ok = false; }

else {



Le bouton « Control Panel » se trouve dans le menu File

JupyterLab X +

& @ jupytercloud.lalin2p3.fr v @ Navigation privée

: File | Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

3 New ’ X | [#] Untitled.ipynb X
New Launcher Ctrl+Shift+L » m C Code G c++11 O

o Open from Path...

<iostream>

New View for Notebook <string>
Lfl New Console for Notebook
mespace std;
Close Tab Alt+W
QQ Close and Shutdown Notebook Ctrl+Shift+Q 1‘F?a.se(s’.cr~1ng ERb,int base) i
Close All Tabs ze_ t i = 9; i < tab.size() and ok; i =
™ '0' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= '9') -
Save Notebook Ctrl+S (base <= tab.at(i) - '0') { ok =
Save Notebook As... Ctrl+Shift+s  se {
(base <= 10) { ok = false; }
Save All Be {

('A' <= tab.at(i) and tab.at(i) <= 'F'
if (base < tab.at(i) -'A' + 11) { ok
Revert Notebook to Checkpoint else { ok = e; }

Reload Notebook from Disk

Rename Notebook...

Download
ok;
Export Notebook As... >
>
Print... Ctrl+P
H

Hub Control Panel

Le bouton étiqueté + (barre en haut a de gauche dans la fenétre principale) permet de lancer un nouveau
« lanceur » (« Launcher ») pour ouvrir un nouveau notebook ou un autre outil :

— Jupyterlab X +

C @ jupytercloud.lalin2p3.fr x e @ Navigation privée

.: File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

o + * & £ verifBase.cpp X | A Untitled.ipynb X | [ Launcher X
./

o Name -
B work IE] Notebook

o D aout

O sudoku.cpp
. BN CRINC
]

O verifBase.cpp

Python 3 C++11 C++14
O
C++17 R

Console

2 B B

Python 3 C++11 C++14




= O
_ JupyterLab X +

ercloud.lal.in2p3.fr, v @ Navigation privée

File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

= + B * Cc = verifBase.cpp X | W Untitled.ipynb X | [ Launcher X
./ A
o Name -~
8 work E Console
B D aout

O sudoku.cpp
[ untitled.ipynb P @ @
k)

O verifase.cpp

Python 3 C++11 C++14
C++17 R
i
— B 4
Terminal Text File Markdown File
0 2 & Saving completed Launcher

That’s all, Folks, enjoy !



