TP7 avec CodeBlocks sous Windows

Pour utiliser le Makefile sous CodeBlocks:

1) Il faut créer un projet pour le TP : Allerdans File — New — Project etchoisir
Empty project et luiaffecter le répertoire du TP

2) Ajouter les fichiers sources au projet : click droit sur le projet puis Add files..
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3) Click droit sur le projet, puis Properties



4) Dans l'onglet "Projet settings",cliquersur "This is a custom
Makefile" en mettant le nom du Makefile et le répertoire ou I'exécuter (juste en dessous)

Project/targets options | X

Build targets Build scripts Notes C/C++ parser options Debugger EditorConfig options EnvVars options Libraries

Title: [TP7 ]
Platforms: IAI | -
Filename: <invalid path>

Makefile: Makefile |

<Z'I'hs a custom Makefile >
| " akefile will be auto-generated!

If you make changes here, the spedal settings in the projects build
options will only be enabled (or disabled), if the project is saved.

Execution directory: ‘ C:\Users\ourie \Desktop\enseignement\Info 12112020 \git\Info 121\TP\TP7\Corr | .

Precompiled headers: Strategy
Generate PCH in a directory alongside original header
Generate PCH in the object output dir
Generate PCH alongside original header (default)

If you change the strategy used for PCH generation,
please delete the old PCH file (or directory) manually to avoid conflicts...

Object names generation: [[] Generate extended object names (i.e. "foo.cpp.o” instead of “foo.0”) Emplacement du
(this setting is mostly useful for large projects containing similarly named files répertoire du TP
differing on extension only)

Check for externally modified files: [¥]Check for externally modified files (should be true in most cases).
& ¥ magee (disabling the checking for externally modified files is mostly useful for projects
on slow network shares. Be careful, external modification might silently
override the files, if you do not save them from inside Code::Blocks)

Project's dependencies. .. Project’s build options. .. '
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5) Dans l'onglet "Build targets", effacer les targets déja existantes et les remplacer par
celle du Makefile, c’est-a-dire a11. Ne pas mettre la target clear, car la commande
correspondante (rm) ne fonctionne pas sous Windows. Pour cette target, dans "Output
filename", mettre le fichier exécutable qui sera effectivement généré par le Makefile, c’est-
a-dire main (c’est pour que CodeBlocks puisse I'exécuter).

Project/targets options | X
Build scripts  Notes C/C++ parser options Debugger EditorConfig options EnvVars options Libraries
ets Selected build target options
E. Add Platforms: Al
\/
R Type: Console applicaton
Duplicate [] Pause when execution ends
Create import library
Delete Create .DEF exports file

Output filename: [main.exe )
Import library [TARGET_OUTPUT _DIR)S$(TARGET _OUTPUT_BASENAME)
Definition file filename: $(TARGET_OUTPUT_DIR)S(TARGET _OUTPUT_BASENAME)

Virtual targets...

[ Auto-generate filename prefix
Dependencies... [] Auto-generate filename extension
Re-order... Execution working dir: \

Build options... Objects output dir: obj\Release)|
Build target files:
VUL \Deskiopt enseignement Info 1 21120200qit\ InfFo1 214 TRV TP7Y Corr\Makefile ~
VUL \Deskioplenseignementi Infol 21) \qit\Infol1 21\ TP TP v
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Create project

from target... Toggle checkmarks Allf? on Allj? off Selected file properties
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6) La target all devrait apparaitre dans la barre d’outils en haut. Pour exécuter et compiler,
faites comme d’habitude en cliquant sur la roue dentée ou la fléche verte.
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—————————————— Run: all in TP7 (compiler: GNU GCC Compiler)----—-----=-=-= ~
Checking for existence: C:\Users\ourie\Desktop‘\enseignement\Infol2l\2020\git\Infol2l\TP\TP7
\Corr\main.exe
Executing: "C:\Program Files (x8€)\CodeBlocks/cb_console_runner.exe™ "C:\Users\ourie\Desktop
‘enseignement\Infol21\2020\git\Infol21\TP\TP7\Corr\main.exe"” (in C:\Users\ourie\Desktop
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v
[ \ default

7) Sauver le projet dans le répertoire ol est 'exécutable main.exe, ¢’est-a-dire le répertoire de
votre TP.



