Etude d’algorithmes autostabilisant distribués de plus court
chemin avec coalition.

Les protocoles actuels utilisés dans les réseaux de télécommunications [3] sont basés sur
I'algorithmique distribuée. L’algorithmique distribuée classique suppose que l'intérét de chacun
des partenaires impliqués ne différe pas de celui du groupe. En pratique, les partenaires impliqués
ne sont pas si altruites. Par exemple, une société commerciale qui posséde physiquement certains
liens de communication a peu intérét & avouer qu’il est plus court de passer par la concurrence,
et peut avoir une certaine tentation a travestir certaines distances. Pour modéliser ce type de
situations, I’outil naturel est la théorie des jeux [4, 5].

Nous considérons la problématique du routage interdommaine qui correspond & trouver une
route entre deux noeuds du réseau en considérant les intéréts propres des noeuds du réseau
[2, 1]. Ici, nous considérons 'existance de coalition (groupe de noeuds ayant le méme intérét et
collaborant ensemble). Le travail consistera a trouver des algorithmes distribuées autostabilisant
simples pour chaque noeud qui convergent vers des équilibres du systémes. Un algorithme dis-
tribué est autostabilisant si et seulement si quelque soit sa configuration de départ, il converge
vers des états ayant de « bonnes « propriétés.
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