
NonVide

UML Cours 7 – Diagrammes états-transitions

Objectif :

État : , caractérisé par
● un ensemble
● un ensemble

Transition : , caractérisé par      , et

Événement :
● Signal
● Appel d'une opération
●   : when(cond)
●  : when(date = date) ou after(durée)

Action :

Caractéristiques supplémentaires d'un état :
● Événement internes à l'entrée,

à la sortie et pendant l'état
● Activité
● Réinitialisation de l'état par

événement externe

État composite : État orthogonal :

Utilisation des diagrammes états-transitions :
● Phase d'analyse : décrire le comportement      , les événements sont
● Phase de conception : décrire le comportement      , les événements sont

Éteint EnChauffe
modifierPuissance(p) [p ≠ 0] / t = 60

after(t) / sonner

modifierPuissance(p) [p = 0] / t = 0

réglerMinuteur(t) /

modifierPuissance(p) [p ≠ 0] / t = 60

when(temp = p) / signaler

événement :

événement :

événement :

EnChauffe

modifierPuissance(p) [p ≠ 0] /

Vide Partiel

Plein

vider() /

Feux vélos et voitures

FeuRougeVélos

FeuRougeVoitures
rouge() / / rougeOK

Entry / puissance = p, minuteur = 60

Do / chauffer

when(temp = puissance) / signaler

réglerMinuteur(t) [t ≠ 0] / minuteur = t

Exit / minuteur = 0
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