UML Cours 7 — Diagrammes états-transitions
Objectif :
Etat : , caractérisé par

e unensemble
e un ensemble

Transition : , caractérisé par , et
Evénement :
. : when(cond)
. : when(date = date) ou after(durée)
Action :
événement :
<

réglerMinuteur(t) /

EnChauffe ’

modifierPuissance(p) [p/# 0]/t=60

événement :

/

¥ modifierPuissance(p) [p # 0] / t = 60

when(temp = p) / signaler

modifierPuissance(p) [p =0]/t=0

_y after(t) / sonner
/

éevénement :

- ModifierPuissance(p) [p # 0]/
Caractéristiques supplémentaires d'un état :

+ Evénement internes a l'entrée, EnChauffe
a la sortie et pendant I'état “4 Entry / puissance = p, minuteur = 60
. Activité % Do/ chauffer
* Réinitialisation de I'état par —p+ When(temp = puissance) / signaler
événement externe réglerMinuteur(t) [t # 0] / minuteur =t
Exit / minuteur = 0

Etat composite : Etat orthogonal :
NonVide
Feux vélos et voitures
A -
rouge() / 0—»[ FeuRougethures]—»@ / rougeOK
vider() /  /

Plein 0—»[ FeuRougeVélos ]—»@

Utilisation des diagrammes états-transitions :
* Phase d'analyse : décrire le comportement , les événements sont
« Phase de conception : décrire le comportement , les événements sont



	Diapo 1

	Zone de texte 1: 
	Zone de texte 1_2: 
	Zone de texte 1_3: 
	Zone de texte 1_4: 
	Zone de texte 1_5: 
	Zone de texte 1_6: 
	Zone de texte 1_7: 
	Zone de texte 1_8: 
	Zone de texte 1_9: 
	Zone de texte 1_10: 
	Zone de texte 1_11: 
	Zone de texte 1_12: 
	Zone de texte 1_13: 
	Zone de texte 1_14: 
	Zone de texte 1_15: 
	Zone de texte 1_16: 
	Zone de texte 1_17: 
	Zone de texte 1_18: 
	Zone de texte 1_19: 
	Zone de texte 1_20: 
	Zone de texte 1_21: 
	Zone de texte 1_22: 
	Zone de texte 1_23: 
	Zone de texte 1_24: 
	Zone de texte 1_25: 
	Zone de texte 1_26: 
	Zone de texte 1_27: 
	Zone de texte 1_28: 
	Zone de texte 1_29: 
	Zone de texte 1_30: 
	Zone de texte 1_31: 
	Zone de texte 1_32: 
	Zone de texte 1_33: 
	Zone de texte 1_34: 


