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> Manipulation directe > Mise en oeuvre
. « Représentation permanente : * Présentation
. des objets d'intérét . fenétres
- Ulieaion dacions physiques, L remmesentations rephiques
. « Opérations rapides, incrémentales, . * Entrées
: réversibles dont les actions sur les objets : pointage, sélection, tracé
. sont immédiatement visibles . interférence possible sélection / tracé
. » Apprentissage selon une approche . « Boucle perception-action
: progressive afin de permettre :
. I'utilisation de l'interface avec . feed-back
: un minimum de connaissances :
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> Manipulation indirecte Manipulation directe
Problémes

* Identifier les objets d'intérét

E = E exemple : les styles de Word
. —\ .« Manipulation directe / indirecte ?
. . menus
. . 5 Taille . boites de dialogue
. . b de défil t
: uTOtOu : arres de défilemen
. . etc.
w * Approche pragmatique ...
p~ Entrées : feedback > Entrées : feedback
: < Pointage :  Tracé : "fantomes” ou ombres
R S L % . A
:  Sélection (click, altéeré ou non) :
: :
: 3 : *

B 8 0
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P Machines a états P Machines a états

* Automates étendus » Sélection / Tracé

actions associées aux transitions

E conditions associées aux transitions E Move & C1
. e "Rubber-band" . Down/A1 Move & C2/ A2
: : Move / A3
. Down / Al : \ Up / Ad
. Move / :
: A2 .
. Up / A3 :
p~ Taches de l'interaction graphique p~ Taches de saisie

» Saisie de texte

boite de saisie + clavier |hello]
 Saisie de quantités 1

potentiometre —F—
» Saisie de positions

pointage

A8
* Saisie de tracés \—&

échantillonage (feed-back = encre)

» Taches de saisie

» TAches de sélection

» Taches de déclenchement
» Taches de défilement

» Taches de spécification
d'arguments et de propriétés

» Taches de transformation
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o Taches de sélection P Taches de sélection
*  +Choix d'un ou plusieurs eléments : « Selection multiple
. dans un ensemble . par groupe ou par intervalle
. - cardinal fixe ou variable . par ajout/retrait
. - cardinal petit ou grand .« Combinaison de techniques
® . » Cardinal fixe .
| . . R . vert
X O - menu, boutons radio, cases a cocher . bleu
O . e« Cardinal variable . jaune entreed'un
. . . - . rouge préfixe au clavier
. pointage, liste, saisie de nom . noir
p~ Taches de sélection p~ Taches de selection
exemples
E% . . Men u S L] Tableau de bord
g g : déroulants, pop-up, fixes (palettes) : P
My | B ° ., . . Fond de 'écran O VIO.' ®
NEB * Menus hiérarchiques . _ -
@2 ) ° . . Vaceine el LS .
27 ° * Menus détachables . panll ek
&% : . . : =1 D12 @24 ;
olv] . * Menus circulaires . ofoe @ |:
e . ° 123 2/11/90 0
L] : . : [ ém:ire @ g:::‘ votume
og) . * "Marking Menus" .
= combiné avec reconnaissance de trace .
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Taches de déclenchement > Taches de déclenchement
Entrée gestuelle

« Boutons et menus T_] o O
e Cliquer-Tirer (drag'n'drop) ]| Cf\éﬁ
L'action dépend de la source Anti .
et de la destination Création Sélection Derélgg_eement
|

iy

L — —

o == B
E—

* Entrée gestuelle z
Spécification simultanée ) _
de la commande et de I'objet Destruction Editeur Tableur
musical
p~ Taches de défilement > Taches de spécification
d'arguments et de propriétés
* Barres de defilement : * Boites de dialogue
sens du défilement . découplage temporel et spatial entre la
Taille spécification de lacommande, de ses

découplage spatial

g
~

parametres, et son exécution

» Défilement direct - boftes modales ou non modales

P - parties optionnelles, boites a onglets
, N s
kY » Boites de propriétés

effet immédiat des modifications sur

» Défilement automatique les objets de la sélection
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Taches
exemples
;
= Disque

S Eusel 228 1 458K available

G MacBram L85
° <& MacBraw 1 fivnt
° & Maciirite 46 -

& PawerPoint
° G SuperPaint 2.8
.
° save document as: [[ Seue ]]
. || [N | Cancel
.
.
.
. m " "
. Forrrlal d'impression LaserlWriter _ 52

Papier : O Lettre US @ Format A4 (O Tabloid

° (O LégalUS O Format BS
o Réduire I:I% Effets spéciaus :
o Agrandir [X Substituer les caractéres ?
. Orientation [N [ Finition texte ?
. [ Finition dessin ?
° @ [J Impression rapide en mode point ?
.

P Taches de transformation

» Poignées de manipulation

[

Manipulation directe
Exemple

® File Edit Region Basics Change Windows
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Modes d'interaction

* Mode = état de l'interface dans
lequel les actions de I'utilisateur
sont interprétées de facon
homogéne et différente des
autres modes.

* Mauvais exemple : vi
* Bon exemple : palette d'outils

%[5 ~A
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o Modes d'interaction P Evolutions

* Toolglasses :
interaction bimanuelle

* Modes spatiaux

La méme action en des endroits
différents produit des effets différents

* Modes temporels

La méme action a des moments
différents produit des effets différents

Pb : Initiative du changement de mode

* Micro-modes

modes liés a une action physique e Utilisation de la 3D

> Evolutions > Interaction instrumentale

* Dynamic queries :  L'action sur un objet nécessite
couplage permanent action/réponse un intermédiaire :
I'instrument d'interaction
%09 o CRPE ] _ _
LRI EDJ] * Au niveau physique:

le périphérique d'entrée

» Pad++:
surface zoomable indéfiniment

* Au niveau logique :
I'élément visuel : curseur, widget, etc.

e L'instrument véhicule
le retour d'information
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> Instrument d'interaction > Interaction instrumentale

L.

instrument instrument objet

e Instruments de l'interaction
graphique
outils d'une palette, menus
barres de défilement

boites de dialogue et de propriétés
utilisateur

physique logique édité poignées
ToolGlasses, etc.
* Manipulation directe / indirecte
=> manipulation instrumentale
> Réification des instruments Conclusion

» Adapter l'interaction au probleme
... et non l'inverse

* Un instrument résulte de la
réification d'une commande

e Un instrument est lui-méme
un objet (d'intérét)

» Exploiter les capacités de
perception de l'utilisateur

« Un instrument est donc éditable, importance du feed-back

grace a des (meta-)instruments e Limitations des boites a outils
jeu de widgets prédéfini

définition de nouveaux widgets difficile




