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Nouvelles techniques d’interaction

Améliorer le pointage

Encore des menus

Techniques bimanuelles

Interfaces zoomables

Requêtes dynamiques

Améliorer le pointage

Réduire l’indice de difficulté de Fitts (log (1+D/W))
Réduire la distance et/ou augmenter la taille de la cible

Réduire la distance : “drag’n’pop” (Baudisch)

Réduire la distance: “MAGIC pointing” (Zhai)
Suivre le regard pour anticiper la position de la cible

Améliorer le pointage

Augmenter la taille de la cible : auto-expansion (McGuffin)
Agrandir les cibles potentielles lorsque le curseur s’en approche

Exemple: Dock MacOS X
Ne marche pas car les cibles adjacentes bougent !



Université Paris-Sud

(c) Michel Beaudouin-Lafon, mbl@lri.fr, 2002-2009 2

Améliorer le pointage

Manipuler le “control-display ratio”
Ratio entre déplacement du curseur et déplacement de la souris
“Accélération de la souris”

Distorsion de l’espace : espace moteur vs. espace visuel
Adaptation dynamique du control-display ratio

Améliorer le pointage

Pointage sémantique (Blanch)
Chaque cible a une taille visuelle et une taille dans l’espace moteur
Le curseur est plus rapide dans le vide,

plus lent à l’approche et à l’intérieur des cibles

Exemples d’applications :

Pointage vectoriel (Guiard)
Sauter les espaces vides

visuel

moteur

visuel

moteur

Encore des menus

Tâche composite
Sélectionner commande + spécifier paramètre (position, taille, etc.)

“Flow menus” (Guimbretière)

“Control menus” (Pook)
zoom select

zoom in

zoom out

Techniques bimanuelles

Palette bimanuelle / Déplacer et retailler / Guider un tracé

“Toolglasses” (Bier et al.)
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Interfaces zoomables

Contrôle interactif et continu de l’échelle
Navigation “pan-and-zoom”

Diagrammes espace-échelle (Furnas & Bederson)

Interfaces zoomables

Pad (Perlin & Fox)

Requêtes dynamiques

Explorer des données multi-dimensionnelles
Couplage fort : action utilisateur - réponse système

Ahlberg Requêtes dynamiques : FilmFinder
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Conclusion

Interfaces commerciales : peu ou pas d’évolution en 20 ans
Recherche en IHM : nombreuses inventions en 20 ans

Problème : cercle vicieux
Outils limités

=> coût élevé de développements ad hoc
      => standardisation de fait des interfaces
            => pas besoin de développer les outils

Nécessité de boîtes à outils d’interface extensibles
Nécessité de modèles d’interaction


