
Introduction à l’IHM

TD 1 



Qui sommes-nous ?

Yann Trividic Groupe 1
yann.trividic@inria.fr

Mehdi Chakhchoukh Groupe 2
mehdi.chakhchoukh@universite-paris-saclay.fr

Capucine Nghiem Groupe 3
capucine.nghiem@universite-paris-saclay.fr



Organisation des TDs

Mise en pratique de notions vues en cours
e.g., analyse, décomposition, etc, d’interfaces de logiciels existants 

Travaux notés par groupes de trois
Groupes à former d’ici à la prochaine séance de TD

Examen final



Devoirs et notation

TDs 1, 2, 3
Devoir à rendre avant la séance suivante

TDs 4, 5, 6
Mini-projet de design : conception de votre propre interface

Examen final



Aujourd’hui : comparaison de styles d’interaction
Pour un type de logiciel donné (traitement de texte, dessin…), il est possible 
d’opter pour différents styles d’interaction.

Il n’existe pas de style objectivement meilleur que tous les autres : chacun a ses 
avantages et ses inconvénients, et il faut choisir.

Comment distinguer un style d’un autre ?
Pourquoi choisir un style A plutôt qu’un style B ?



Étude de cas n°1
Manipulation de fichiers

On s’intéresse aux logiciels permettant de manipuler un système de fichiers :

● Créer un fichier
● Renommer un fichier
● Déplacer un fichier
● Supprimer un fichier
● … 



Commandes textuelles dans un terminal (unix)



Commandes textuelles dans un terminal (unix)
Avantages :

● Actions rapides pour un utilisateur expert
● Possibilité d’automation via des scripts

(e.g. déplacer tous les fichiers
du même type)

Inconvénients : 

● Il faut apprendre les commandes et leur syntaxe
(cf. reconnaissance VS rappel)

● Pas de feedback lors de la plupart des opérations
(e.g. déplacer un fichier avec mv, le supprimer avec rm)



glisser et déposer

Manipulation directe dans Finder



Manipulation directe dans Finder
Avantages :

● Pas de dissociation entre l’objet manipulé
et l’objet pour le manipuler (e.g. pour renommer)

● Feedback immédiat lors d’une action
(e.g. fichier déplacé => il bouge/disparaît)

Inconvénients :  

● Nombre de fonctionnalités plus limitées
● Opérations parfois moins évidentes à découvrir

(e.g. cliquer et attendre pour renommer un fichier)



Menus et formulaires de Google Drive



Menus et formulaires de Google Drive
Avantages :

● Les fonctionnalités disponibles sont visibles,
plus faciles à découvrir

Inconvénients :  

● Les opérations sont plus indirectes/lentes
(e.g. renommer = menu contextuel + popup)

● Risque de perdre les utilisateurs dans des sous-menus, etc.
● Dissociation entre objet modifié et interface pour effectuer la modif.



Manipulation gestuelle et contextuelle sur iOS

https://docs.google.com/file/d/1xcrsofWOpsOT_uJSmUV3RIdB0ah-2f2O/preview


Manipulation gestuelle et contextuelle sur iOS



Avantages :

● Les fonctionnalités disponibles sont reliées à l’objet d’intérêt.
● Permet la manipulation directe de l’élément pour le bouger.

Inconvénients :  

● Une quantité d’options énorme dans le sous menu.
● Grande imprécision dans la sélection des options (utilisation du doigt)

Manipulation gestuelle et contextuelle sur iOS



Étude de cas n°2
Design graphique

On s’intéresse aux logiciels permettant de créer/modifier des images et l’aspect 
graphique de documents  :

● Créer des éléments graphiques (formes, texte…)
● Styliser des éléments graphiques (couleur, bordure, effets…)
● … 



Dessin et croquis sur Paint



Dessin et croquis sur Paint
Avantages :

● Les fonctionnalités disponibles sont visibles et faciles à découvrir
● Rapide d’utilisation

Inconvénients :  

● Le nombre d’outils est limité
● Le dessin à la souris est imprécis
● Les tracés, formes, etc, ne sont plus modifiables en tant que tels une fois 

créés (ils ne persistent pas sous forme d’objets)



Dessin et croquis sur iOS Notes



Dessin et croquis sur iOS Notes

https://docs.google.com/file/d/1bQs9RuY_F2afrFJxEyEXRvljkIp7wYml/preview


Dessin et croquis gestuels sur iOS Notes
Avantages :

● Compréhension facile des outils à utiliser (représentation directe des 
fonctions par leurs outils associés)

● Grande rapidité d’utilisation

Inconvénients :  

● Très peu de fonctions disponibles.
● Très faible précision (utilisation des doigts comme input)



Édition de CSS dans les outils de dev. de Firefox



Édition de CSS dans les outils de dev. de Firefox

Édition manuelle du code CSS Édition avec un sélecteur de couleur



Édition de CSS dans les outils de dev. de Firefox
Avantages :

● Affiche uniquement les propriétés graphiques utilisées 
● Contrôle précis (e.g., nb. de pixels, code couleur)
● Réutilisation facile (e.g., copie de code)

Inconvénients :  

● Requiert de connaître le langage CSS
● Plus abstrait qu’une grille de pixels

(e.g., dépendances entre les éléments, héritage du style des parents)



Étude de cas n°3
Documents textuels

On s’intéresse aux logiciels permettant de concevoir des documents textuels :

● Visualiser le document
● Insérer et supprimer du texte
● Mettre en forme du texte
● Rechercher du texte
● … 

Devoir à rendre avant le TD 2 (17/11) 



Édition de texte avec vim

Mode insertion (i) Mode commande (:)



Édition de texte avec LibreOffice Writer



Édition de texte avec Notes sur iOS



Étude de cas n°3 à rendre sur eCampus
Pour chacun des trois logiciels (vim, LibreOffice Writer, application Notes 
d’Apple sur iOS), vous devez :

● Définir son style d’interaction en justifiant votre choix
○ Quelles interactions vous font pencher pour ce style ?

● Comparer les avantages et les inconvénients de ce style pour un 
logiciel d’édition de document textuel
○ Justifier chaque point positif/négatif avec au moins un exemple

Le devoir est à effectuer en groupes de trois !



Rendu sur eCampus

● Cours: Introduction à l’IHM → Rubrique “Devoir TD 1”

● Un seul devoir rendu par groupe
○ Bien penser à écrire les noms de tous les membres du groupe dans le devoir
○ Indiquer votre numéro de groupe de TD (1, 2 ou 3) dans le titre du document 

et/ou dans le devoir



Si vous avez une question…

N’hésitez pas à m’envoyer un email :)


