
Introduction à l’IHM

TD 2 



Déconstruction d’interfaces graphiques
Buts du TD d’aujourd’hui :

● Identifier les éléments fondamentaux qui composent les interfaces graphiques 
que l’on utilise dans la vie courante en termes de :

○ Actions de base (e.g. cliquer)
○ Tâches élémentaires (e.g. choisir une valeur)
○ Patterns d’interaction (e.g. une liste de filtres)

● Comparer les caractéristiques de plusieurs interfaces alternatives,
et notamment la version bureau et mobile d’un même site/programme

 



Travail à rendre

Comme la séance précédente :
Travail de groupe à rendre avant la séance 3

Plus de détails à la fin du TD !



Définition : Actions de base

C’est une interaction simple via (1) une souris/un trackpad et un curseur
et/ou (2) un clavier :

● Pointage
déplacement du curseur pour désigner un objet

● Activation
clic (simple / multiple / avec modificateur)

● Tracé
déplacement du curseur avec le bouton appuyé

● Entrée clavier
touches et/ou modificateur



Définition : Tâche élémentaire

C’est une tâche précise que l’on peut réaliser en utilisant des actions de base 
sur les éléments graphiques d’une interface:

● Entrée de données
● Choix de valeur(s) dans un ensemble
● Déclenchement d’une action
● Navigation
● Transformation



Définition : Patterns d’interaction

C’est une combinaisons de tâches élémentaires :

● Saisie de données complexes
● Sélection
● Boîte de dialogue
● Inspecteur
● Palettes d’outils
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Wikipedia (version mobile)
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Netflix (lecteur)
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PC (Souris/Clavier) 

 

Version mobile (bouton/glisser le doigt) Version RV (teleport) 

Minecraft (pour se déplacer dans le jeu)
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Discord (emojis)

   CTRL
+ CMD
+ Espace Deux points

(sans modificateur)
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Google Slides
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Paint.net
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Paint.Net : Color picker
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Travail noté à rendre
Pour chacune des trois interfaces (YouTube, Ebay, Draw.io), vous devez :

1. Déconstruire les interfaces (comme durant le TD) :

- De quelles tâches élémentaires sont-ils composés ? Via quels interacteurs ?
- Quelles actions de base sont nécessaires pour effectuer ces tâches elem. ?

2. Comparer les versions bureau et mobile de chaque site :

- Identifier les différences/ressemblances
En terme de fonctionnalités, tâches élémentaires et d’actions de base

- Justifier ces différences 
Rapidité d’utilisation d’une fonction, (non-)nécessité de fonctionnalités, espace disponible...



Lecteur de vidéo sur Youtube (version bureau)



Lecteur de vidéo sur Youtube (version mobile)

(vidéo en pause, après un appui sur la vidéo avec un doigt)



Recherche et filtres sur Ebay (version bureau)



Recherche et filtres sur Ebay (version mobile)



Édition de formes sur draw.io (version bureau)



Édition de formes sur draw.io (version mobile)



Bonus : ce qu’il ne faut pas faire !

https://userinyerface.com/

https://userinyerface.com/

