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Travail à rendre

Comme la séance précédente :
Travail de groupe à rendre avant la séance 4

Plus de détails à la fin du TD !



Contexte : modèle conceptuel



Modèle conceptuel



Outils : tables d’interaction



But du TD d’aujourd’hui :
– identifier et caractériser les objets d’intérêts d’une interface
– identifier et caractériser les opérations sur ces objets

Tables d'interaction d’un gestionnaire de fichiers



Table des objets

? ??



Table des objets



Table des objets
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Table des objets



Table des objets
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Table des objets



Table des opérations : sélection 
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Table des opérations : sélection 



Table des opérations : sélection 

? ? ?
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Table des opérations : sélection 



Table des opérations : sélection 

? ? ?
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Table des opérations : sélection 



Table des opérations : fichier 

? ? ?



Table des opérations : dossier

? ? ?



Table des opérations : dossier



Bloc note



Paint



Devoir à rendre

Dans le cadre d’une nouvelle stratégie 
commerciale motivée par la récente 
pandémie de Covid, vous avez été contacté 
par un leader mondial de la VOD pour créer 
un système interactif et collaboratif de 
visionnage de films entre amis à distance.

Le lecteur vidéo synchronisé est déjà prêt. il 
ne manque plus qu’un système collaboratif 
de choix de film dans le catalogue...



Devoir à rendre

Le cahier des charges des fonctionnalités à inclure est le suivant :

● Un moyen de communication textuel entre les participants (permettant d’écrire, 
d’envoyer et de lire des messages — comme un tchat).

● Un système de vote pour choisir le film : chaque utilisateur peut indiquer son intérêt 
pour un film avec un bouton « +1 ». Le nombre de +1 d’un film constitue son score.

● Un moyen de voir tous les films ayant reçu au moins un vote, de visualiser leur 
score, et de les trier par score.

● Un moyen d’accepter de lancer un film. Si tous les utilisateurs acceptent de lancer le 
même film, la vidéo démarre de façon synchronisée pour tout le monde.



Devoir à rendre

Vous devez :

● Réfléchir à un design répondant à toutes les exigences du cahier des charges et faire 
un ou plusieurs croquis de votre système collaboratif de choix de film à visionner. 
On doit pouvoir comprendre l’organisation de votre interface, les interacteurs utilisés, 
et les interactions requises pour s’en servir

i.e. annotez vos croquis, connectez-les avec des flèches, etc

● Créez les tables d’interaction (table des objets, table des opérations) décrivant le 
modèle conceptuel associé à votre interface de choix collaboratif de film.

À rendre sur eCampus avant la séance 4


