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OBJECTIF

« Concevoir AVEC VOUS l'Interface utilisateur de R++

* Mieux comprendre vos besoins,
les problemes que vous rencontrez avec R

- Manipulation des donnees

* Programmation des analyses
* Production de graphiques
eC.

« But : améliorer |'interactivité



PLAN DE LA MATINEE

* Présentation de quelques techniques d'interaction
* Brainstorming

* Brainstorming video



BRAINS TORMING

SREs|es :

» Génerer le maximum d’ideées
- lout le monde dort participer
* Ne pas juger les i1dees

* Jout le monde doit donner une 1dée ‘idiote”



BRAINS TORMING VIDEO

* Filmer de courtes sequences video Illustrant des idees
issues du brainstorming (ou non)

* Pour chaque seqguence :
» Un réalisateur qui dirige la sequence
» Un cameraman, des acteurs eventuels

B e LRE repetition ou deux,
buls filmer si possible en une fols




