WILD: Lecons d'un environnement
Nteractif multi-surfaces
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“L.a mellleure facon de predire le futur, c'est de l'inventer”
(attribue a Alan Kay)

NLS/Augment Xerox Alto
Bl 1973
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“Ubiquitous Computing”

* Mark Weiser; [99 |

» “Les technologies les plus
profondes sont celles qui
disparaissent. Elles se
fondent dans notre vie
quotidienne jusqu'a ne plus
sen distinguer.”
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WILD

Explorer I'interaction dans un environnement Ubicomp

Interaction multi-surfaces — Interaction collaborative
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Des utilisateurs extrémes :
les scientifiques

* Point commun : utilisation
de masses de donnees
complexes

« 8 laboratoires
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* Astrophysigue (IAS)
* Physique des particules (LAL)
(@il (LE M)

* Biochimie (|
* Biologie (I1G

3BMC)

)
* Neuroanatomie (Neurospin)
» Mécanigue (LIMSI)

* Simulation (MAS)



Astrophysique
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Chimie, Biologie
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Neuroanatomie
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Interaction avec
des donnees complexes
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WILD : une plateforme unique

 Mur d’écrans
* [able Interactive

e NiRcieb|ets et de
mouvements

* Dispositifs mobiles

e Cluster de visualisation
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Mur d'écrans

B crans cde 30 pouces, omoU X msy
Environ 20 000 x 6500 pixels, soit | 31 millions de pixels

» Structure reconfigurable
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Mur d'écrans

: Compromis: ultra-haute résolution vs. bords d'ecrans, non tactile
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Basse réesolution

» 1230 pixels, projecteur standard
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Ultra-haute résolution

QA E R cls, ecrans LCD (WILD)
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RESUME

Créer la prochaine génération de systemes i
développer des plateformes expérimentales
de nouvelles formes d’interaction dans un cc
cle décrit WILD, un environnement haute
explorer I'interaction multisurface et constit
ultra-haute résolution, d'une table multitact
suivi de mouvements et de divers dispositi
décrit I'approche de recherche intégrative sui
lecons tirées du point de vue du matériel, de
pative, des techniques d’interaction et de I'eny




Cluster de visualision

* |6 ordinateurs + 2 frontaux, Mac OSX/Linux/(Windows)

» ) cartes graphiques, |0 Gb RAM, 2 Tb disque dur par machine
) . $' ‘:r —.—; ' <
|

% % -
\ ] =
' |
i !
1 | )
{ 8
oo

* Réseau > gigabit

» Utiliser un ordinateur par
ecran serait plus simple
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lable Interactive

* lable multitactile

» lechnologie FTIR
ME=ciclrcle tags REID

s 0> | 024 .

résolution trop faible
bar rapport au mur
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Sulvl d'objets et de mouvements

» Systeme VICON 0 caméras

e Resolution de .5 mm dans la
BICEENPELl de delal

* Suivi d'objets,
Sulvi de personnes,
Sulvi de gestes, ...

» Contraignant a utiliser
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Dispositifs mobiles

» iIPod Touch, iPhone, iPad T NS
* Sourlis gyroscopique

QR RBRErIgUES SUr mesure

ReEE N Open sound Control)
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PoiNts clés

SEocalise sur
'Interaction

& la collaboration
(plutdt que le rendu graphique)

Sllic s orande tallle
+ Ultra-haute résolution
Surfaces multiples
= Capacrtés unigues

BEOmposants du commerce
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Conception participative

iNnteraction

W EIGEErde nouvelles methodes d
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Prototypage avec les scientifiques :
fEEccollvenie des prepse de Flihade A
S 86 ichillles magiglies: de i)
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Interaction multisurface

Instruments generiques pour déplacer et manipuler des contenus
L™ T RENE Y

Ti S—y
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INnteraction

- lout est a réinventer
(ou au moins adapter) :

* Pointage
» Navigation

« (Gestion de fenétres
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Pointage haute precision a distance




Navigation pan & zoom

- 1D path 2D surface 3D free
e chiniques =1 NCE=50 N
+ B - - - -~

o Nb de mains ' ' :linear ?circular = ‘\@,'imcmmc' -
Type de geste Po) [N L & T 7 i
JveRde conmtrole | M= zoom

Uni-manual

meracing 0 linear
5
\ r - e :%—‘7
(8= Focsics d g 3 = W %ct 24
71 ' ' 1) g e cucular .- < ircul
Minority Report” 2 J}
ont de moins bonnes 2 =)
/
Performances focus of zoom, pointing « - -~ _} screen projected zoom gesture -é

Nancel et al., ACM CHI 201 |
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Mid-air Pan & Zoom

Bimanual - Linear - 2D Surface




Logiciel

» Déevelopper nos propres logiciels
» Archrtecture modulaire

« QOutils existants
beu adaptes

@ -ssiicid inteorer
des applications
existantes

Render(Render{Render|Render|Rende
Server)\Server\Server\Server)\Server

Render|Render|Render|
Server)Server)Server
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Logiciel: Wild Input Server

- Agrégation des entrees des
differents dispositifs

* Par exemple :

entréee tactile d'un IPhone
position 6D par le VICON

* Facilement reconfigurable
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Pietriga et al., ACMEEIGSIiSN



Logiciel: |Bricks

» loolkit java ZV 1M pour

interfaces zoomables e
The Infrared Milky We

* Architecture repliquée

» Affichage et navigation en
temps reel d'image gigapixels
ERGENscenes complexes

Pietriga et al., ACMEEIGSIiSN
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Logiciel: Substance

- Nouveau paradigme de
Drogrammation
data-oriented programming

* Separer et partager
les donnees
des comportements

* Interaction instrumentale
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Logiciel: Substance Grise

© AilElEER
images 3D de
cerveaux avec

VISA/Anatomist
* [r1 sur la table

« Controle de leur
orientation en 3D
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Substance Grise




Les lecons de WILD
une approche holistique

- Materiel * Interaction
» Composants sur etagere, » Affordances de la plateforme
Flexibilité + modele d'interaction
» Focalisé sur l'interaction » Dispositifs personnels
» Applications * Logiciel

» Conception participative avec  » Approche modulaire
des utilisateurs extrémes Architecture repliquee

» Quatre besoins identifiés > Protocole lesci( @@y
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La suite
Digiscope
* 9 plateformes

interconnectées par un
réseau de télepresence

TN 8 - oL Paris ; Yaesom

» Collaboration distante | L PN I I DL
» Ouvert a d'autres noeuds

* http://digiscope.ir
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http://insitu.lr.ir/Projects/WILD
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