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Fiche Résumée C++

Les exemples suivants résument la syntaxe des instructions de base C++, et précisent
les conventions de codage utilisées dans le cadre de ce module : indentation, espacement,
documentation au format javadoc 1 et tests.

#inc lude <iostream> // S q u e l e t t e de programme
using namespace std ;
int main ( ) {

. . .
}

c in >> n ; // L i t l a v a r i a b l e n au c l a v i e r
cout << 3∗x+1 ; // A f f i c h e l a v a l e u r d ’ une e x p r e s s i o n
cout << endl ; // A f f i c h e un saut de l i g n e

i f ( x == 1 ) { // I n s t r u c t i o n c o n d i t i o n n e l l e
. . . ;

} else i f ( x < 2 and not y > 3 ) {
. . . ;

} else {
. . . ;

}

for ( int i =0 ; i < 10 ; i++ ) {// I n s t r u c t i o n i t é r a t i v e : b o u c l e f o r
. . . ;

}

while ( i <= 10 ) { // I n s t r u c t i o n i t é r a t i v e : b o u c l e w h i l e
. . . ;

}

do { // I n s t r u c t i o n i t é r a t i v e : b o u c l e do . . . w h i l e
. . . ;

} while ( i <= 10 ) ;

// Cré er un t a b l e a u v i d e
vector<int> t = vector<int >() ;

// Cré er un t a b l e a u avec une t a i l l e donn é e
vector<int> t = vector<int >(5) ;

// Cré er un t a b l e a u avec des é l é ments donn é s
vector<int> t = {8 ,4 ,5} ;

// Ajouter un é l ément à l a f i n d ’ un t a b l e a u
t . push back (3 ) ;

// Obtenir l a t a i l l e d ’ un t a b l e a u
t . s i z e ( ) ;

1. Pour plus de détails sur javadoc, voir par exemple http://fr.openclassrooms.com/informatique/

cours/presentation-de-la-javadoc/les-tags-javadoc-1
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