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Comment satisfaire |’expert du domaine ?

» Exemple : apprentissage de regles (domaine judiciaire, 1993)
* Résultats compréhensibles => représentation symbolique
» Nécessaire mais pas suffisante : beaucoup de regles => filtrage

« Différents criteres “mathématiques/heuristiques”

Satisfaction de l’expert <> Criteres mathématiques ?
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GIDE: Genetic Interactive Data Explorer
(1995)

Plus aucun critere mathématique : criteres visuels uniquement
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Dawkins R. (1986), The Blind Watchmaker, Longman, Harlow, 1986.
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Mais ...

YK : Solliciter l'utilisateur ... ca doit étre “horriblement chiant” !

I GIDE - C:\USERS\VENTURI\fred\iris.irs [_ 5] x]
Fil=  Parameters Meut Gene End Gene Mest Zoom Properties Help




Que faire ?

— Diminuer le role des criteres mathématiques

= Augmenter celui de [’expert

» Approches visuelles (perception rapide)

* Interactives (participation de ’expert)

CARTE FIGURATIVE des pertes
Dressée par

Becker, R. A. et W. S. Cleveland
(1987)

* Réalité virtuelle (3D, interaction naturelle)

e

Symanzik J., Cook D.,
Kohlmeyer B.D. et
Cruz-Neira C. (1996)




Les débuts (1998)

e Casque VFX1 (pour les jeux !)

£ Visualisation 320x240
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e Casque => 320x240, mono-utilisateur, lourd, et parfois dangereux !

« Visualisation “pauvre”, données “numériques”
* Pas vraiment de requétes graphiques

e Par chance : soutien de Chanel
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VRMiner1 (1999 -> 2005)

Base de données
numerigues, symboligues,
Vue 3D avec images, sons, vidéos, web
Couleurs,
Imagettes,
Textes
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VRMiner1 : la base des Iris
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Visualisation de hiérarchies de pages Web

Titre du noeud = Farrokh Mistree, Professor
Ilot cléf associé = Unwrersity Professor Dluster
Liet="doc-{Wilhdoe. 162 hitml

Hauteur dans larbre= 3

fometo dunoend= 72
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Sur une deuxieme machine
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George Robertson, Jock Mackinlay, et Stuart Card (1991).




VRMiner2 (2005 -> ...)

* Nouvelles visualisations
» graphes de voisinage
 OLAP

» a base de points d’intérét

« données temporelles

* Nouvelles interactions
 grand écran
» SpacePilot, Wiimote

» classification non supervisée




VRMiner2 : POI2D, POI3D

* Visualisation a base de points d’intéréts
« Jusqu’a 1 million de données
 Nombreuses interactions

* Tester des hypotheses

e Classification interactive

Robert Korfhage. 1991.
McCrickard, D. Scott; Kehoe, Colleen M.. 1997
Au, P., M. Carey, S. Sewraz, Y. Guo, et S. M. Ruger 200(¢
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VRMiner2 : DataTube?2

* Applications sur Log de serveurs Web, Electro-encéphalogrammes
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M. Ankerst, 2001




Perspectives : plate forme VRMiner2

» Données 3D (acquisition, représentation, exploration)
* Nouvelles visualisations + interactions : annotations

» Environnement de réalite virtuelle : intégration de nouvelles
technologies

» Aspects collaboratifs (multi-experts) : P2P
» Assistant utilisateur :

» Bases de données sur les méthodes visuelles (y compris des cours !)
 Expert : décrit ses données, ses objectifs

* Assistant : suggere des méthodes, des paramétrages, lance VRMiner2 sur les
données




